WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopief I
opis modutu: Projektowanie systemu informatycznego

PROJEKTOWANIE SYSTEMU INFORMATYCZNEGO

Kod przedmiotu: PSI
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy; obowiazkowy
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiéow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 3
Semestr: 5
Formy zajec i liczba godzin:
Forma stacjonarna
wyklady — 15
laboratorium — 20
Forma niestacjonarna
wyklady — 10
laboratorium — 10
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 2
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest utrwalenie u studentow wiedzy na temat przedsigwzie¢ informatycznych
zgodnych z obecnym trendami, tak aby systemy wplywaty na efektywnos$¢ operacyjng przedsigbiorstw
przy jednoczesnym minimalizowaniu zuzycia zasobow. Znajomos$¢ zasad projektowania systemu
informatycznego i realizacji etapow projektowania: zebranie wymagan, analiza, opracowanie budzetu,
harmonogramowanie, projektowanie, opracowanie algorytmow, kodowanie, testowanie, wdrazanie,
eksploatacja i pielegnacja zaprojektowanego systemu informatycznego.

Poznanie czym si¢ zajmuje inzynieria systemow informatycznych, rowniez zaprezentowanie modelu
tworzenia systemu informatycznego z podejSciem antropocentrycznym, a takze modelowanie
funkcji oraz procesow biznesowych z wykorzystaniem BPMN i MA.

2. Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Projekt systemu informatycznego — przedmiot wprowadzajacy do przedmiotéw specjalizacyjnych
zawierajacych w tresci projektowanie Wymogi wstepne dotyczg wiedzy zdobytej na przedmiotach:
1. podstawy programowania, jezyki programowania obiektowego, obejmujacej zasady tworzenia
kodu programu i implementacji algorytmow,
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2. przedmiotu systemy operacyjne obejmujacej wiedz¢ o zasadach implementacji interfejsu
aplikacji,

3. Dbazy danych obejmuje wiedzg o zasadach budowy logicznej baz danych i systemach
zarzadzania baza danych.

4. inzynieria oprogramowania obejmujacych podstawowa wiedzg w zakresie metodyk
projektowania, narzedzi projektowania i zarzadzania projektem.

3. Opis form zajec

a) Wyktady

e Tresci programowe (tematyka zajec):

1. Inzynieria wymagan; Zarzadzanie wymaganiami,

2. Modelowanie wymagan uzytkownika w systemie biznesowym i informatycznym,

3. Znaczenie komunikacji w szybkim reagowaniu na pojawiajace si¢ potrzeby zmian i
modyfikaciji.

4. Podstawowe pojecia w analizie i projektowaniu obiektowym: obiekt- interakcja miedzy

obiektami, klasa, abstrakcja kompozycyjna i uogélniajaca, modularnos¢, hierarchizacja,

enkapsulacja, polimorfizm,

Modelowanie dynamiki klas i obiektow za pomoca diagramow stanow.

Znaczenie narzedzi CASE w dokumentowaniu projektow systeméw informatycznych.

Rodzaje dokumentacji i ich standaryzacja,

7. Modelowanie typu MDA — tworzenie oprogramowania w oparciu 0 modele biznesowe oraz
separacja modelu na model niezalezny od platformy i model zalezny od platformy,

8. Pojecie celu biznesowego i jego znaczenie w projektowaniu SI. Biznes wplywa na rozwdj i
ewolucje rozwiazania, co wymaga ciaglej obecnosci przedstawiciela biznesu.

9. Techniki organizacyjne zespotu projektowego.

10. Projektowanie struktur organizacyjnych projektu. Rola i zadania Komitetu Sterujacego w
realizacji projektu.

11. Projektujac system informatyczny wazne jest jego zabezpieczenie i ochrona przed
cyberatakami. Projekt, z uwagi na niepowtarzalno$¢ narazony jest na kradziez whasno$ci
intelektualnej.

12. Cyberbezpieczenstwo - bezpieczenstwo technologii informatycznych: kopie zapasowe, silne
hasta, wielostopniowe uwierzytelnianie, fizyczne zabezpieczanie biura, niszczenie
dokumentow.

o o

o Metody dydaktyczne:

Wyktad prowadzony metoda tradycyjna z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego i prezentacja
kroétkich programoéw i narzgdzi projektowych

e Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia wyktadu jest zaliczenie sprawdzianu w formie zadaniowej lub testowe;j.
Cze$¢ testowa powinna uwzglednia¢ przede wszystkim czg$¢ teoretyczng przedmiotu.

Literatura podstawowa:
1. P.Stevens: UML Inzynieria oprogramowania; Helion Gliwice 2007
2. 1. Sommerville: Inzynieria oprogramowania, WNT Warszawa 2003 r.,
3. Shalloway A., Trott J.R.: Programowanie zorientowane obiektowo. Wzorce projektowe. Gliwice:
HELION, cop. 2019
4. W. Dabrowski, A. Stasiak, M. Wolski: Modelowanie systemow w jezyku UML 2.1, PWN
Warszawa 2007
5. Gaddis T.: Projektowanie oprogramowania dla zupetnie poczatkujacych. Gliwice: Helion, 2020.

Literatura uzupelniajaca:
1. A. Jaszkiewicz: Inzynieria oprogramowania, WNT, Warszawa 2003, ISBN: 83-7197-007-2,
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. A. Cockburn: Jak pisa¢ efektywne przypadki uzycia, WNT, Warszawa 2004,

. 5. K. Subieta: Wprowadzenie do inzynierii programowania, Wydawnictwo PJWSTK, Warszawa
002, ISBN 83-89244-00-4,

. K. Beck, A.Cynthia: Wydajne programowanie — Extreme Programming, Mikom, 2005,

7 .G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson: UML przewodnik uzytkownika, WNT, Warszawa 2002,
8.9. I. Sommerville: Software Engineering, Addison-Wesley, 2010, ISBN 978-0137035151,

10. E. J. Braude: Software Engineering: Modern Approaches, Wiley; 2 edition, 2010, ISBN 978-
0471692089.

2
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2
6

b) Cwiczenia projektowe

o Tresci programowe (tematyka zajec):

Tworzenie planu przedsigwzigcia informatycznego,

Wymiarowanie oprogramowania,

Zbieranie wymagan; opracowanie specyfikacji wymagan, modelowanie wymagan,
Projektowanie z wykorzystaniem wybranego narze¢dzia (StarUML, Diagram Designer);
Korzystanie z wzorcéw projektowych,

Tworzenie algorytméw wybranych podproceséow

SaprLNOE

e Metody dydaktyczne:

Zajecia projektowe powinny obrazowac kolejne podstawowe etapy projektowania: realizacja
wlasnych projektow i analiza udostepnionych projektow informatycznych, do ktérych podstawy
teoretyczne przedstawione beda na wyktadach. Przygotowanie raportu lub sprawozdania z zajec¢
jest czescia metod pracy na zajeciach z tego przedmiotu. W ramach zaje¢ projektowych
realizowane beda mate projekty (realizowane w grupach 3-4) z uzyciem narzedzi typu CASE
wspomagajacych zarzadzanie projektem informatycznym.

Wykaz literatury podstawowej:

1. PStevens: UML Inzynieria oprogramowania; Helion Gliwice 2007,

2. L. Sommerville: Inzynieria oprogramowania, WNT Warszawa 2003 r.,

3. W. Dabrowski, A. Stasiak, M. Wolski: Modelowanie systemow w jezyku UML 2.1, PWN,
Warszawa 2007,

Wykaz literatury uzupehiajgcej:

1. G. Booch J. Rumbaugh I. Jacobson: UML przewodnik uzytkownika, WNT, Warszawa 2002,
2. Sommerville: Software Engineering, Addison-Wesley, 2010, ISBN 978-0137035151,
3. E. J. Braude: Software Engineering: Modern Approaches, Wiley; 2 edition, 2010, ISBN 978-

0471692089.

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia ilogé
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Wyklad Aktywne uczestnictwo w wykladzie 15
Praca ze wskazang literaturg 5
Kontakt z nauczycielem 20
Laboratorium | Realizacja elementéw projektu 5
Przygotowanie do pracy kontrolnej 5
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 50
Liczba punktéw ECTS dla modutu 2
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b. forma niestacjonarna

Forma zajgc¢ Formy aktywnosci studenta Srednia ilo$¢
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Aktywne uczestnictwo w wykladzie 10
Wyklad Prac}zvze wskazang literatuv:: 10
Kontakt z nauczycielem 10
Laboratorium | Realizacja elementoéw projektu 10
Przygotowanie do pracy kontrolnej 10
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 50
Liczba punktéw ECTS dla modutu 2

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna

a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 35
e Liczba punktow ECTS — 1,4
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 20
e Liczba punktow ECTS — 1,2
b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 20
e Liczba punktéw ECTS —0,8
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 10
e Liczba punktéw ECTS — 1,2

6. Zakladane efekty uczenia si¢

. . . Odniesienie do
(IS\Iunq;)eorl) Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu efektéw LUCZEnia
y sie dla kierunku
Lo . . . _ K_W03, K_W04

PSI_WO01 zna metodyki projektowania oprogramowania, w tym obiektowego; K W12, K W13
pS| W02 Zha aktualne narzedzia wspomagajace projektowanie K_WO03, K_W04
- oprogramowania,; K_W12, K_W13
pS| Wo3 213 jezyki programowania obiektowego 1 techniki testowania K_WO03, K W04
- oprogramowania; K W12, K W13

. _ K_W03, K_Wo04

PSI_WO04 zna wzorce projektowe; K W12, K W13
. . : . s . K_W03, K_Wo04

PSI_WO05 [zna jezyki modelowania systemow informatycznych i biznesowych; K_W12, K W13
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potrafi zaprojektowa¢ oprogramowanie: specyfikacja wymagan, K _U02, K_U17
PSI_UO1 analiza problemu, model biznesowy, projektowanie, implementacja, K_U19
testowanie i konserwacja oprogramowania K_U20
potrafi dokumentowa¢  poszczegdlne  fazy  wytwarzania K U17
oprogramowania w standardowych jezykach modelowanie systemow -
PSI_U02 . . . K_U19
- UML Iub BPMN oraz sprawnie wykorzysta¢ oprogramowanie K U20
wspomagajace prace projektowe -
K_U02
PSI_U03 potrafi zaprojektowa¢ model systemu, algorytmy jego realizacji K_U19
K_U20
PSI_U04 umie zastosowaé wzorce projektowe w konstrukcji oprogramowania. E:B;‘é’, Ié:ld;‘gl
potrafi  korzysta¢ z literatury fachowej, ocenia¢ wartos¢ K _UO1, K_UQ2
PSI_UO5 przedsiewzigcia projektowego oraz szacowal ryzyko jego K_U06
niepowodzenia K_U17
potrafi dostrzega¢ otoczenie pozainformatyczne wytwarzanego
PS| KO1 oprogramowania, w szczegdlnosci jego zgodno$¢ z normami K_U13
- prawnymi, a takze uwarunkowaniami spotecznymi czy ogolnie K_KO03
przyjetymi zasadami wspotzycia spotecznego i dobrymi obyczajami
potrafi pracowa¢ samodzielnie lub zespolowo, umie wykazac K U03
PS| K02 kreatywno$¢ lub przewodzi¢ grupie, organizowa¢ realizacj¢ K U07
- przedsiewzigcia z zachowaniem bezpieczenstwa, higieny i ergonomii K K02
pracy. -
rozumie potrzebe ustawicznego rozwoju intelektualnego, W K_U01
PSI_KO03 szczegb6lnosci w zakresie szybko rozwijajacej si¢ dziedziny nowych K_U06
technologii oraz dziedzinowego jezyka obcego. K_KO01

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaj¢¢ i sposob oceny osiagnig¢cia przez
studenta efektow uczenia si¢

(glyur:]nbec;) wyklalzorma 2] q;rojekt Sposob sprawdzenia osiggnigcia efektu
PSI W01 v Praca domowa

PSI_W02 v Praca kontrolna

PSI_ W03 v Praca domowa

PSI_ W04 Vv Praca kontrolna

PSI_W05 v Sprawdzian wiadomo$ci

PSI_UO1 v Sprawozdanie z realizacji projektu

PSI_U02 \ Sprawozdanie z realizacji projektu

PSI_U03 \ Sprawozdanie z realizacji projektu

PSI_U04 \ Sprawozdanie z realizacji projektu

PSI_U05 v Sprawozdanie z realizacji projektu

PSI_KO01 \ Dyskusja

PSI_K02 v Obserwacja pracy studenta i zespotu projektowego
PSI_KO03 \ Ocena doboru literatury w dokumentacji projektu

8. Kryteria uznania osiagni¢cia przez studenta efektow uczenia si¢

Numer

(Symbol) Efekt jest uznawany za osiagniety gdy:
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PSI_W01

Praca domowa zawiera propozycj¢ rozwigzania okreslonego problemu (na podstawie
tekstowego dokumentu wizji systemu), w szczegdlnosci powinna dokumentowacé etapy:

- analizy leksykalnej dokumentu wizji, okreslania wymagan, analiz¢ problemu,

- propozycje¢ projektu biznesowego i informatycznego systemu (poziom koncepcyjny)

Ocenie podlegaja: stopien jakos$ci analizy tekstu dokumentu wizji (wyszczegdlnienie bytow,
obiektow, relacji, czynnosci systemu biznesowego itp.). Zapis dokumentacji w UML lub
BPMN, projekt struktury oprogramowania i jego dynamiki (wybrane diagramy statyczne i
dynamiczne UML na poziomie koncepcyjnym), doboér jezyka programowania, platformy
systemowej, zewnetrznych bibliotek i komponentdéw lub systemow zarzadzania bazami
danych, w razie potrzeby rowniez sprzetu, interfejs uzytkownika, skalarno$¢ rozwigzania i inne
aspekty zwigzane z wytwarzaniem oprogramowania.

Istotnym czynnikiem oceny jest dotrzymanie uméwionego terminu dorgczenia pracy domowe;j
(kazdy niedotrzymany termin zmniejsza ocen¢ za pracg¢ o 1 stopien).

PSI_W02

Praca kontrolna zawiera propozycje rozwigzania problemu dziedzinowego, jego
udokumentowanie za pomoca standardowych narzedzi, wspomagajacych projektowanie
oprogramowania: UML (StarUML, Visual Paradigm), - BPMN (Visual Paradigm, Activity,
'Yaogiang BPMN Editor). Wystarczajaca jest znajomo$¢ pojedynczego narzedzia CAD dla
UML i BPMN.

Ocena pracy kontrolnej wymaga interakcji ze studentem w formie dyskusji zaproponowanego
rozwigzania.

PSI_W03

Praca domowa zawiera propozycje¢ realizacji aplikacji obiektowej, rozwigzujaca okreslony,
niewielki problem projektowy. Rozwigzanie powinno zawiera¢ odpowiedni opis tekstowy i
graficzny, w tym statyczne diagramy klas, zwigzki mi¢dzy klasami oraz dynamiczne diagramy
aktywnosci i sekwencji UML. Ocenie podlega poziom zgodnosci wypowiedzi pomigedzy
dokumentacja, a realizacja programu komputerowego, przede wszystkim na poziomie kodu
zrodtowego. Ocenia si¢ rowniez jakos¢ kodu zrodlowego oraz uzyte mechanizmy testowania
programu (testowanie jednostkowe np. za pomocg CppUnit, JUnit i analogicznych bibliotek
dla innych jezykow programowania).

Istotnym czynnikiem oceny jest dotrzymanie uméwionego terminu dorgczenia pracy domowej
(kazdy niedotrzymany termin zmniejsza oceng za prace o 1 stopien).

PSI_WO04

Praca kontrolna zawiera informacj¢ na temat wzorcow projektowych, przyktadéw ich
wykorzystania oraz omowienia ich znaczenia w wytwarzaniu oprogramowania. Praca stanowi
autorskie przedstawienie problematyki wzorcow projektowych (praca moze by¢ realizowana w
grupie w wyrazng identyfikacja czesci przynaleznych do poszczegdlnych autorow). Ocenia si¢
rowniez stopien wykorzystania literatury dziedzinowej, w tym rowniez w jezyku angielskim.

PSI_W05

Sprawdzian wiadomosci obejmuje zagadnienia formalne jezykow modelowania UML i
BPMN wraz z konkretnymi zadaniami do rozwigzania (modelowania) w zastosowaniach.

SI_uo1

Ocenia si¢ postep w realizacji zadania projektowego - sprawozdanie cze$ciowe. Istotnym
czynnikiem oceny jest dotrzymanie uméwionego terminu dorgczenia sprawozdania (kazdy
niedotrzymany termin zmniejsza ocen¢ za sprawozdanie o 1 stopien).

Ocenie podlegaja: warstwa merytoryczna realizacji projektu, poziom zachowania
odpowiedniej formy sprawozdania, poziom jezykowy wypowiedzi, zachowanie terminow
doreczenia, precyzja okreslenia udziatdow wspotautorow w realizacji sprawozdania (dla
projektow grupowych),stopien wykorzystania zrodet dziedzinowych, w tym w jezyku
angielskim, walor jako$ci wspdtpracy autorow sprawozdania.

PSI_U02

Ocenia si¢ postep w realizacji zadania projektowego - sprawozdanie czesciowe. Istotnym
czynnikiem oceny jest dotrzymanie uméwionego terminu dorgczenia sprawozdania (kazdy
niedotrzymany termin zmniejsza oceng za sprawozdanie o 1 stopien).

Ocenie podlegaja: warstwa merytoryczna realizacji projektu, poziom zachowania
odpowiedniej formy sprawozdania, poziom jezykowy wypowiedzi, zachowanie termindéw
doreczenia, precyzja okreslenia udzialow wspotautorow w realizacji sprawozdania (dla
projektow grupowych), stopien wykorzystania zrodet dziedzinowych, w tym w jezyku
angielskim, walor jako$ci wspotpracy autorow sprawozdania.
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PSI_U03

Ocenia si¢ postep w realizacji zadania projektowego - sprawozdanie czesciowe. Istotnym
czynnikiem oceny jest dotrzymanie umdéwionego terminu dorgczenia sprawozdania. (kazdy
niedotrzymany termin zmniejsza oceng¢ za sprawozdanie o 1 stopien)

Ocenie podlegaja: warstwa merytoryczna realizacji projektu, poziom zachowania
odpowiedniej formy sprawozdania, poziom jezykowy wypowiedzi, zachowanie terminéw
doreczenia, precyzja okreslenia udziatow wspotautorow w realizacji sprawozdania (dla
projektow grupowych), stopien wykorzystania zrodet dziedzinowych, w tym w jezyku
angielskim, walor jako$ci wspolpracy autorow sprawozdania.

PSI_U04

Ocenia si¢ postep w realizacji zadania projektowego - sprawozdanie cze¢$ciowe. Istotnym
czynnikiem oceny jest dotrzymanie umdéwionego terminu dorgczenia sprawozdania. (kazdy
niedotrzymany termin zmniejsza ocen¢ za sprawozdanie o 1 stopien)

Ocenie podlegaja: warstwa merytoryczna realizacji projektu, poziom zachowania
odpowiedniej formy sprawozdania, poziom jezykowy wypowiedzi, zachowanie terminéw
doreczenia, precyzja okreslenia udziatow wspotautorow w realizacji sprawozdania (dla
projektow grupowych), stopien wykorzystania zrodet dziedzinowych, w tym w jezyku
angielskim, walor jako$ci wspotpracy autorow sprawozdania.

PSI_U05

Ocenia si¢ postep w realizacji zadania projektowego - sprawozdanie calosciowe powinno by¢
przedstawione publicznie na forum grupy laboratoryjnej.

Ocenie podlegaja: warstwa merytoryczna realizacji projektu, poziom zachowania
odpowiedniej formy sprawozdania, poziom jezykowy wypowiedzi, zachowanie terminow
doreczenia, precyzja okreslenia udziatéw wspotautoréw w realizacji sprawozdania (dla
projektow grupowych), stopien wykorzystania zrédet dziedzinowych, w tym w jezyku
angielskim, walor jako$ci wspolpracy autorow sprawozdania,

Dodatkowo: koficowa prezentacja sprawozdania — projektu, dobor argumentacji w publiczne;j
dyskusji (na forum grupy) nad projektem.

Sprawozdanie powinno mie¢ forme elektroniczng (PDF). Istotnym czynnikiem oceny jest
dotrzymanie uméwionego terminu dorgczenia sprawozdania. (kazdy niedotrzymany termin
zmniejsza ocene za sprawozdanie o 1 stopien)

PSI_K01

Dyskusja na temat otoczenia pozainformatycznego wytwarzanego oprogramowania
projektowego, w szczegolnosei jego zgodnos¢ z normami prawnymi, a takze
uwarunkowaniami spotecznymi czy og6lnie przyjetymi zasadami wspolzycia spotecznego i
dobrymi obyczajami.

Ocenie podlegaja: stopien precyzji wypowiedzi, dobor wlasciwej argumentacji i obrona
swojego stanowiska, umiejetno$é rozwazania kontrargumentow i ich analizy, projekcja
oddzialywania oprogramowania na otoczenie pozainformatyczne, elementarna znajomos¢
systemu prawnego, hierarchii aktow prawnych.

PSI_K02

Obserwacja pracy studenta i zespotu projektowego.

Ocenie podlegaja: walor organizowania pracy indywidualnej, stopien zachowania zasad
ergonomii, bezpieczenstwa i higieny pracy, kreatywnos¢ i oddzialywanie na grupe projektowa,
jako$¢ wspotpracy w grupie, ewentualnie jej przewodniczenie.

PSI_K03

Ocena doboru literatury w dokumentacji projektu.

Ocenia podlegaja: tematyczny dobdr literatury krajowej i migdzynarodowej, Stopien
wykorzystania ksigzek, czasopism elektronicznych, artykutow naukowych czy sieci Internet,
znajomos¢ wykorzystanej literatury w cytowanym zakresie, krytyczno$¢ wobec
postulowanych, literaturowych rozwigzan.




