WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien I

opis modutu Identyfikacja wizualna

IDENTYFIKACJA WIZUALNA

Kod przedmiotu: IDW
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obieralny
Specjalnos¢: Marketing internetowy
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiéw: pierwszego stopnia
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 3
Semestr: 5
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna
wyklady — 30
laboratorium — 45
Forma niestacjonarna
wyklady — 15
laboratorium — 20
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 6
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat: definiowania idei
projektowej, projektowania znaku (sygnet, logo, logotyp) oraz opanowania umiej¢tnosci z
zakresu komunikacji wizualnej, jak rowniez niezbednej wiedzy i terminologii dotyczacej
przedmiotu. Celem zaje¢ praktycznych w jest przygotowanie studenta do samodzielnego
sformutowania 1 weryfikowania zatozen identyfikacji wizualne;.

Naming, branding, logo, logotyp, sygnet, slogo, tagline, ksiega znaku, system identyfikacji wizualnej.

2. OKkreSlenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Przedmioty wprowadzajace to: Grafika komputerowa i graficzny interfejs uzytkownika.
Rozumienie podstawowych poje¢ zwigzanych z grafika ( grafika wektorowa — bitowa, tryby

kolorystyczne CMYK - RGB, itd)
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3. Opis form zajeé
a) Wpyktady
e Tresci programowe:
» Historia identyfikacji wizualnej;
» Po co nam identyfikacja wizualna;
* Mechanizm dziatania identyfikacji wizualnej;
* Logo jako znak firmowy i jego miejsce w identyfikacji marki;
» Techniki wykonania logotypu — od idei do znaku;
*  Wspdlczesny jezyk wizualny.
e Metody dydaktyczne:
*  Wyklad prowadzony metoda tradycyjna z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego oraz prezentacja realizacji.

e Forma i warunki zaliczenia:
» Warunkiem zaliczenia wyktadu jest aktywne uczestnictwo w wyktadzie.
*  Wykazanie si¢ przedmiotowa wiedza w pracach projektowych.

o \Wykaz literatury podstawowej:
1. Miranda E.G., Quindos T.: Projektowanie ikon i piktogramow. Krakéw: D2d.pl,
2016.
2. Airey D.: Logo design love. Tworzenie genialnych logotypow. Nowa odstona.
Gliwice: Wydawnictwo Helion, cop. 2018.
3. Bergstrom Bo, Komunikacja wizualna, Wydawnictwo Naukowe PWN 2010

e Wykaz literatury uzupekniajace;j:
1. Julius Wiedemann, Logo Design, Taschen, 2006
2. Michael Evamy, Logotype, Laurence King Publishing, 2012
3. David Airey, Logo Design Love: Zaprojektuj genialny logotyp!, Helion, 2012
4. Wheeler Alina, Kreowanie marki. Przewodnik dla menedzeréow marki,
Wydawnictwo Naukowe PWN 2010

b) Laboratorium
e Tresci programowe:
» Projekt graficzny znaku firmowego
* Projekt logotypu ze szczegdlnym uwzglednieniem jego funkcjonalnosci
* Opracowanie ksiegi znaku
* Dobieranie adekwatnych §rodkéw wyrazu plastycznego
»  Opracowanie szczegotowych elementoéw identyfikacji wizualnej (Corporate
Identity)

e Metody dydaktyczne:
» Zajecia praktyczne

e Forma i warunki zaliczenia:
*  Ocena aktywnosci studenta podczas zajgc,
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*  Wykonanie projektow zaliczeniowych.

o \Wykaz literatury podstawowej:
» Jak w przypadku wyktadu.

e \Wykaz literatury uzupelniajacej:
« Jak w przypadku wyktadu.

4. QOpis sposobu wyznaczania punktéw ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnoS$ci

Kontakt z nauczycielem 30
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 10
Przygotowanie do zaliczenia 10
Kontakt z nauczycielem 45
L aboratorium Opra_cow_anie z.alozeﬁ projektowych 14
Realizacja projektu 15
Przygotowanie dokumentacji i prezentacji 20
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 150

Liczba punktéow ECTS dla modulu/przedmiotu 6

b. forma niestacjonarna

Forma zaje¢é Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 15
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 20
Przygotowanie do zaliczenia 15
Kontakt z nauczycielem 20
Laboratorium Opra_cow_anie z_aioZeﬁ projektowych 24
Realizacja projektu 20
Przygotowanie dokumentacji i prezentacji 30
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3

Calkowita ilos¢ godzin aktywnosci studenta 150

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 6

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
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a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 81

e Liczba punktow ECTS — 3,2

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 45

e Liczba punktéw ECTS — 3,8

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na

zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 41

e Liczba punktow ECTS — 1,6

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 20

e Liczba punktow ECTS — 3,8

6. Zakladane efekty uczenie sie.

Odniesienie do
Efekt .
. .. . kierunkowych
przedmiotowy Efekty uczenie si¢ dla przedmiotu efektéw
(Symbol) .
uczenie si¢
IDW W1 P(_)siada podstawowq wiedzg¢ z zakresu identyfikacji K_U01,
- wizualnej K U12
Ma wiedze w obszarze zadan 1 celow Identyfikacji K_U01,
IDW_W2 - : -
- Wizualnej K U12
IDW U1 Student potrafi oceni¢ poprawnos¢ wykonanej Identyfikacji K_U01,
- Wizualnej K U12
Potrafi zaplanowac 1 realizowac 1 zaprezentowac wlasne K_U01,
IDW_U2 b
- prace projektowe K _U12
Student posiada umiejetno$¢ dokonania oceny,
IDW_K1
- konstruktywnej krytyki w stosunku do projektow. K_KOL

7. Odniesienie efektéw uczenie si¢ do form zajeé i sposob oceny osiggniecia przez
studenta efektow uczenie sie.

przecf:r?ii:)ttowy LMo 2 EE : Sposéb sprawdzenia
(Symbol) Wyklad Laboratorium osiggniecia efektu
IDW W1 Vv Potrafi wykorzysta¢ wiedzg z zakresu
- przedmiotu w pracach projektowych
IDW W2 v Potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ z zakresu
- przedmiotu w pracach projektowych
Wykorzystanie wlasciwie dobranych
IDW_U1 narzedzi w pracy semestralne;j,
uwzglednienie ich w dokumentacji
Vv Wykorzystanie wiasciwie dobranych
IDW_U2 narzedzi w pracy semestralne;j,
uwzglednienie ich w dokumentacji
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IDW_K1

Vv Wykorzystanie wlasciwie dobranych
narzedzi w pracy semestralne;j,
uwzglednienie ich w dokumentacji

8. Kbryteria uznania osiagniecia przez studenta efektéw uczenie sie

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy student:

(Symbol)

IDW W1 Projekt spetnia zatlozone wymagania

IDW W2 Projekt spetnia zatlozone wymagania

IDW U1 Do projektu przyjeto wlasciwe wymagania

IDW U2 Projekt spetnia zatozone wymagania

IDW K1 Projekt spetnia zatozone wymagania




