WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien I
opis modutu: Systemy Sieciowe

SYSTEMY SIECIOWE
Kod przedmiotu: SYS

Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obieralny
Specjalno$¢: Inzynieria Oprogramowania
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/miestacjonarna
Rok: 3
Semestr: 6
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 30

laboratorium — 45
Forma niestacjonarna

wyklady — 15

laboratorium — 20
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 6
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Zajecia poswigcone sg opanowaniu praktycznych umiejetnosci projektowania i realizacji aplikacji
sieciowych typu Klient-serwer, osadzonych na platformie WWW, wykorzystujacych rézne modele
dostepne w tej architekturze oraz rdzne technologie realizacji. Zaklada si¢ realizacje aplikacji
wykorzystujacych typowe technologie programowania po stronie serwera, wykorzystujace dostep do
baz danych obstugiwanych przez serwery sieciowe. Przewiduje si¢ rowniez analiz¢ wybranych
problemow zwigzanych z bezpieczenstwem aplikacji sieciowych w wymiarze programistycznym.

Ostatecznym celem jest wyrobienie umiej¢tnosci projektowania architektury aplikacji sieciowych z
wykorzystaniem roznych technik i narzedzi modelowania oraz wybranych metod realizacji,
adekwatnie do specyfiki projektu.

2. Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Systemy sieciowe - to przedmiot na specjalizacji Inzynieria systeméw informatycznych. Wymogi
wstepne dotycza wiedzy uzyskanej przez studentdow w ramach przedmiotdéw zwigzanych z
programowaniem, programowaniem w srodowisku Internetu oraz technologiami sieciowymi.
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3. Opis form zajec¢
a) Wyktady

e Tresci programowe (tematyka zajeé):

Architektura i struktura aplikacji sieciowej w srodowisku WWW.
Architektura klient serwer, modele warstwowe.

Warstwa kliencka — XHTML, XML, CSS.

Programowanie po stronie klienta — JavaScript/JScript, AJAX.
Komunikacja §rodowisku sieciowym.

Interfejsy programisty i programowanie potaczen sieciowych.

Przeglad technologii programowania po stronie serwera — JSP, ASP, PHP.
Wykorzystanie baz danych w aplikacji sieciowych.

Bezpieczenstwo systemow sieciowych.

©CoNoTgk~wdhE

e Metody dydaktyczne:

Wyktad prowadzony metoda tradycyjna z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego, obejmowac
beda prezentacje przyktadow oraz ich dyskusje z aktywnym uczestnictwem studentow.

e Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia catosci wyktadu jest pozytywne zaliczenie sprawdzianu. Forma realizacji
sprawdzianu dostosowywana jest do liczebnosci grupy studenckiej oraz mozliwosci wykorzystania
wsparcia elektronicznego. W przypadku grup o duzej liczebno$ci przewiduje si¢ form¢ pisemna, w
przypadku grup o nizszej liczebnosci forme sprawdzianu przy stanowisku komputerowym (o ile
istnieja takie mozliwosci infrastrukturalne), rowniez w trybie indywidualnym.

¢ Wykaz literatury:

Literatura podstawowa:
1. Zeldman J., Projektowanie serwisow WWW. Standardy sieciowe. Wydanie 11, Helion, 2007.
2. Schultz D., Cook C., HTML, XHTML i CSS. Nowoczesne tworzenie stron WWW, Helion,
2008.
3. Duckett J.: JavaScript i Jquery. Interaktywne strony WWW dla kazdego. Podrecznik Front-
End Developera. Gliwice: Helion, cop. 2018

Literatura uzupelniajaca:
1. Elizabeth Castro, Po prostu XML, 2001, HELION
2. Ballard P., Moncur M., Ajax, JavaScript i PHP. Intensywny trening, Helion, 2009
3. Calderon A., Rumerman J.,ASP.NET AJAX Server Controls. Zaawansowane programowanie
w nurcie NET Framework 3.5. Microsoft .NET Development Series, Helion, 2009.

b) Cwiczenia laboratoryjne

e Tresci programowe (tematyka zajec):

Interfejs aplikacji webowej — wykorzystanie jezykow HTML/XHTML.
Projektowanie uktadu strony WWW.

Wykorzystanie stylow CSS, projektowanie warstwy wizualne;j.
Programowanie po stronie klienta — podstawy jezyka JavaScript.
Technologia AJAX, elementy, przyklady zastosowania.

Komunikacja srodowisku sieciowym z wykorzystaniem protokotu HTTP.
Programowanie po stronie serwera — koncepcja, metody, narzgdzia.
Wprowadzenie do programowania warstwy serwerowej w jezyku PHP.
Wykorzystanie baz danych w aplikacji internetowych.

10 Serwery baz danych w aplikacjach WWW — rola i metody wykorzystania.

©WoNoO~wWNE

e Metody dydaktyczne:

Przedmiot ten realizowany jest w ramach zaje¢ wyktadowych oraz ¢wiczen laboratoryjnych. Wyktad
stanowi podbudowe ¢wiczen, wprowadzajac wszystkie niezbgdne zagadnienia. Na tej podstawie
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realizowane sg C¢wiczenia, w ramach ktorych zaktada sie realizacje blokéw tematycznych,
obejmujacych spodjne tresciowo przyklady oraz zadania do indywidualnego wykonania..

e Forma i warunki zaliczenia:

Zajecia ¢wiczeniowe przeznaczone sg na realizacje blokow tematycznych, dotyczacych kolejnych
aspektow zagadnienia projektowania i realizacji aplikacji sieciowych.

Ocena jest wypadkowa (zgodnie z pkt. 8) oceny sprawdziandéw, prac kontrolnych oraz sprawozdania z
projektu. W ramach kazdego z blokow przewiduje si¢ realizacje systemu realizujacego konkretne
funkcje o charakterze sieciowym, zaklada si¢ mniejsza ztozono$¢ systemoéw przy zwigkszonych
wymaganiach dotyczacych ich projektu i dokumentacji projektowe;j.

e Whykaz literatury podstawowej:

1. Zeldman J., Projektowanie serwisow WWW. Standardy sieciowe. Wydanie II, Helion, 2007.

2. Schultz D., Cook C., HTML, XHTML i CSS. Nowoczesne tworzenie stron WWW, Helion,
2008

3. Duckett J.: JavaScript i Jquery. Interaktywne strony WWW dla kazdego. Podrecznik Front-
End Developera. Gliwice: Helion, cop. 2018

e Wykaz literatury uzupelniajgcej:

1. Michat Smiatek, Zrozumie¢ UML 2.0 metody modelowania obiektowego, 2005, HELION.

2. Ullman L., PHP6 i MySQL 5. Dynamiczne strony WWW. Szybki start, Helion, 2009.

3. EichornJ., AJAX i JavaScript. Tworzenie i optymalizacja aplikacji sieciowych, Helion,2007

4. Opis sposobu wyznaczania punktéow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia iloé
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z prowadzacym, dyskusja zagadnien 30
Wyktad /Analiza zrodet i zawartoSci strony przedmiotu, przyktady 20
dodatkowe
Kontakt z prowadzacym, dyskusja przyktadow 45
Cwiczenia Rea_liza(?ja zad_ar'l dodatkowych 14
Projekt indywidualny 15
Czytanie wskazanej literatury 20
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 150
Liczba punktow ECTS dla modutu 6

b. forma niestacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia ilo§¢
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z prowadzacym, dyskusja zagadnien 15
Wyktad /Analiza zrodet i zawartoSci strony przedmiotu, przyktady 35
dodatkowe
Kontakt z prowadzacym, dyskusja przyktadow 20
Cwiczenia Rea_lizac_ja zad_ar'l dodatkowych 24
Projekt indywidualny 25
Czytanie wskazanej literatury 25
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Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3

Zal./Egzamin  |Kontakt z nauczycielem 3
Catkowita ilo§¢ godzin aktywnosci studenta 100
Liczba punktéw ECTS dla modutu 4

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 81
e Liczba punktow ECTS — 7,2
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 45
e Liczba punktow ECTS — 4,0

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 41
e Liczba punktow ECTS — 1,6
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 20
e Liczba punktéw ECTS-4,0

6. Zakladane efekty uczenia si¢

N Odniesienie do
umer Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu efektéw uczenia
(Symbol) . .
sie dla kierunku

SYS W _01 ... zna koncepcj¢ programowania w srodowisku sieciowym, K_W04, K_W05
rozumie architekturg aplikacji sieciowe], posiada wiedz¢ na K_W06, K_W12
temat metod, technik i narzedzi programowania warstwy
klienckiej oraz serwerowej aplikacji sieciowej.

SYS W _02 |... rozumie rolg baz danych aplikacjach sieciowych, posiada K_W04, K_W05
wiedze na temat wykorzystania baz danych w systemach K_W06
sieciowych, zna zasady organizacji i programowania aplikacji K_W08
sieciowych z wykorzystaniem baz danych. K W12

SYS W _03 |... znairozumie problemy zwigzane z programowaniem w K_W04
srodowisku Internetu, posiada wiedzg na temat ich K_W05
rozwigzywania, zna i rozumie metody wykorzystania K_W09
protokotdéw internetowych i zasady programowania z ich K_W12
wykorzystaniem. Zna, rozumie i potrafi rozwigzywac problemy K_U23
w zakresie bezpieczenstwa systemow sieciowych. K_U24

SYS_U_01 ... potrafi programowac z wykorzystaniem baz danych, potrafi K_W04, K_W05
wykonywac¢ podstawowe czynnos$ci administracyjne zwigzane z K W08, K W09
obstuga baz danych, potrafi tworzy¢, wyszukiwaé, aktualizowac i K W12, K U02
usuwac informacje sieciowego systemu informacyjnego zapisane w K_UIO, K_U 20
bazach danych. K_U24

SYS_U_02 ... potrafi tworzy¢ aplikacje sieciowe dziatajace w srodowisku K W04, K_W05,
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sieciowym. Potrafi projektowaé, konstruowac i programowac K_W09, K W12
komponenty warstwy klienckiej aplikacji sieciowych, posiada K U02, K U10
umiejegtnos$¢ programowania w srodowisku przegladarki internetowe;j, T K U20
potrafi stosowac jezyki znacznikow oraz arkusze stylow. K_U 24

SYS U 03 ... posiada umiejetnosci w zakresie programowania warstwy K_ W04, K W12
serwerowej aplikacji, organizacji integracji warstwy serwerowej z K U02, K U10
baza danych, potrafi integrowac warstwe kliencka i serwerowa - K U 26
aplikacji w srodowisku sieciowym. K U24

SYS K 01 ... posiada kompetencje w zakresie pracy grupowej nad projektem, K_ W12, K_U02
przejawiajace si¢ w umiejetnosci planowania podzadan, metod ich K U03, K U09
realizacji oraz zarzadzania wspotdzielonym kodem aplikacji. T K K02

SYS_K 02 ... kompetencje w zakresie wspotdziatania z uzytkownikiem w K_W14, K_U09
zakresie ustalania i formutowania wymagan funkcjonalnych i K U13
niefunkcjonalnych, w tym wymagan w zakresie warstwy wizualnej K K03
aplikacji. K_KOS

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaje¢ i sposob oceny osiagniecia przez
studenta efektow uczenia si¢

Forma zajec Sposob sprawdzenia osiggniecia efektu
Efekt nr i c’wi_cz Iab_orator
enia ium
SYS W 01 X Sprawdzian
SYS W 02 X X Sprawdzian
SYS W 03 X X Sprawdzian
SYS U 01 X Praca kontrolna
SYS U 02 X Sprawozdanie z projektu
SYS U 03 X Sprawozdanie z projektu
SYS K 01 X X Dyskusja + obserwacja pracy
SYS K 02 X X Dyskusja

8. Kryteria uznania osiagni¢cia przez studenta efektow uczenia si¢

Efekt nr Efekt jest uznawany za osiagnigty, gdy:

SYS W 01 Student poprawnie rozwiaze zadanie sprawdzajace wiedze temat
metod, technik i narzedzi programowania warstwy klienckiej oraz
serwerowej aplikacji siecioweyj.

SYS W _02 Student poprawnie rozwigze zadanie sprawdzajgce wiedze na
temat wykorzystania baz danych w systemach sieciowych.

SYS_W_03 Student poprawnie rozwiaze zadanie sprawdzajace wiedz¢ z
zakresu programowaniem w $srodowisku Internetu.

SYS U 01 Praca kontrolna zawiera poprawny kod w petni zgodny ze

specyfikacja zadania okreslonego przez prowadzacego —
programowanie baz danych.

SYS U 02 Sprawozdanie zawiera opis kolejnych etapéw realizacji projektu
— programowanie w Srodowisku przegladarki internetowe;j.
SYS_U_03 Sprawozdanie zawiera opis kolejnych etapow realizacji projektu

— programowanie warstwy serwerowej aplikacji, organizacji
integracji warstwy serwerowej z baza danych.

Student w trakcie zaje¢ laboratoryjnych...

SYS_K_01 ... poszukiwat materiatéw zrédtowych i kreatywnie z ich
korzystat, formutujac wlasne rozwigzania postawionych
problemoéw programistycznych, szanuje prawa autorskie.

SYS K 02 ... wlasciwie dobieral metody i techniki rozwigzania problemow,
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zadawat merytoryczne pytania i rozumiat otrzymane odpowiedzi,
czego wynikiem jest rozwigzanie postawionego zadania.
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