WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien I
opis modutu: Systemy Whudowane i Mobilne

SYSTEMY WBUDOWANE | MOBILNE
Kod przedmiotu: SW

Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obieralny
Specjalno$¢: Inzynieria Oprogramowania
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiéw: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 4
Semestr: 7
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 30

laboratorium — 35
Forma niestacjonarna

wyklady — 10

laboratorium — 10
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 5
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z technologiami typowymi dla nowoczesnych
systemow elektronicznych, innych niz komputery PC. Na zajgciach laboratoryjnych szczegdlna uwaga
zostanie poswigcona urzadzeniom typu smartfon i tablet

2. Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Przedmioty poswigcone programowaniu komputerow w jezyku CH++, przede wszystkim
“Jezyki programowania obiektowego” i “Programowanie w srodowiskach zintegrowanych”.

3. Opis form zajec
a) Wyktady

e TreSci programowe:
1. Systemy wbudowane i mobilne — wprowadzenie
2. Przeglad technologii stosowanych w systemach wbudowanych i mobilnych
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Protokoty bezprzewodowe — Bluetooth

Protokoty bezprzewodowe — WiFi

Protokoty bezprzewodowe — GSM i GPRS

Protokoty bezprzewodowe — LTE

Systemy lokalizacji satelitarnej

Od FreeRTOS do Android - przeglad systemdéw operacyjnych stosowanych w urzadzeniach
wbudowanych i mobilnych

System operacyjny Android

Zasady tworzenia aplikacji dla systemu Android

System operacyjny Windows Phone

Technologie XNA i Silverlight

System operacyjny i0OS

Inne mobilne systemy operacyjne

Przeglad technologii tworzenia aplikacji dla urzadzen mobilnych opartych o przegladarke
internetowg

e Metody dydaktyczne:

Wyktad prowadzony metoda tradycyjna z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego i prezentacja
narzgdzi projektowania i programowania

e Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia wyktadu jest sprawdzian w postaci testu uwzgledniajacego przede wszystkim
czes¢ teoretyczng przedmiotu

e Whykaz literatury podstawowej:

1.
2.

Bartlomiej Zielinski, Bezprzewodowe sieci komputerowe, wyd. Helion
Plonkowski M.: Android Studio. Tworzenie aplikacji mobilnych. Gliwice: HELION, cop.
2018.

Janusz Narkiewicz, GPS i inne satelitarne systemy nawigacyjne, WKiL

Gerber A., Craig C.: Android Studio. Wygodne i efektywne tworzenie aplikacji. Gliwice:
HELION, cop. 2016.

e Wykaz literatury uzupeliajacej:

5.
6.
7.

8.

Ryszard J. Zielinski, Satelitarne sieci teleinformatyczne, WNT

Jacek Januszewski , Systemy satelitarne GPS Galileo i inne, PWN

Piotr Gajewski, Stanistaw Wszelak, Technologie bezprzewodowe sieci teleinformatycznych,
WKib

Aleksander Simon, Marcin Walczyk, Sieci komérkowe GSM/GPRS. Ustugi i bezpieczenstwo

b) Cwiczenia laboratoryjne

e TreSci programowe:

©XoNoTk~wh

10
11.

Zapoznanie si¢ ze Srodowiskiem Eclipse i pakietem ADT

Prosta aplikacja dla systemu Android oparta o standardowe widoki

Obstuga zdarzen w systemie Android

Grafika w aplikacjach dla systemu Android

Srodowisko programistyczne Microsoft Visual Studio + Windows Phone SDK
Podstawy jezyka C# i prosta aplikacja w technologii Silverlight

Obstuga zdarzen w technologii Silverlight

Obstuga sensoréw — akcelerometr i czujnik lokalizacji

Grafika w technologii Silverlight

Podstawy tworzenia gier dla Windows Phone z wykorzystaniem technologii XNA
Webowe technologie tworzenia aplikacji mobilnych
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Metody dydaktyczne:

Zajecia laboratoryjne powinny zapoznaé studentéw z podstawami tworzenia aplikacji mobilnych dla
systemow Android i Windows Phone. W tym celu wykorzystywane sa odpowiednie pakiety
oprogramowania — Android Development Toolkit wraz ze $rodowiskiem Eclipse oraz Microsoft
Visual Studio + Windows Phone SDK (lub alternatywnie Visual Studio Express for Windows Phone).
Cze$cig metod pracy na zajeciach z tego przedmiotu jest przygotowanie wlasnego programu
realizujgcego zamierzone cele.

e Forma i warunki zaliczenia:

Zaliczenie na podstawie zadan praktycznych realizowanych podczas zaje¢ oraz w ramach pracy

wlasnej

Wykaz literatury podstawowej:

1.
2.

Charlie Collins, Michael Galpin, Matthias Kaeppler. Android w praktyce, wyd. Helion

React Native. Tworzenie aplikacji mobilnych w jezyku JavaScript. Gliwice: HELION, cop.
2018.

Andrzej Stasiewicz, Android. Podstawy tworzenia aplikacji, wyd. Helion

Henry Lee, Eugene Chuvyrov, Windows Phone 7. Tworzenie efektownych aplikacji, wyd.
Helion,

Wykaz literatury uzupelniajacej:

1.

Shawn Wildermuth. Essential Windows Phone 8 (2nd Edition) (Microsoft Windows
Development Series), wyd. Addison-Wesley Professional

James Pearce Programowanie mobilnych stron internetowych z wykorzystaniem systemow
CMS, wyd. Helion

J. F. DiMarzio, Tworzenie gier na platform¢ Android 4, wyd. Helion

Stephen Chin, Dean Iverson, Oswald Campesato, Paul Trani, Android Flash Zaawansowane
programowanie aplikacji mobilnych, wyd. Helion

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywno$ci studenta Srednia ilo§¢
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 30
Wyktad Przygotowanie do pracy kontrolnej 7
Czytanie wskazanej literatury 7
Kontakt z nauczycielem 35
Cwiczenia Czytanie wskazanej literatury 10
Przygotowanie do laboratorium 15
Praca nad programem wiasnym 15
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./[Egzamin  [Kontakt z nauczycielem 3
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 125
Liczba punktéw ECTS dla modutu 5
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b. forma niestacjonarna

Forma zajec Formy aktywnosci studenta Srednia iloé
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 10
Wyktad Przygotowanie do pracy kontrolnej 17
Czytanie wskazanej literatury 17
Kontakt z nauczycielem 10
Cwiczenia Czytanie Wsk_azanej Iiteratury 15
Przygotowanie do laboratorium 20
Praca nad programem wtasnym 30
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./[Egzamin  [Kontakt z nauczycielem 3
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 125
Liczba punktéw ECTS dla modutu 5

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 71
e Liczba punktéw ECTS — 2,8

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajgciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 20
e Liczba punktow ECTS — 3,0

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zaj¢ciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 26
e Liczba punktow ECTS — 1,0

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 10
e Liczba punktow ECTS - 3,0

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Numer Odniesienie do
(Symbol) Efekty uczenia sie dla przedmiotu efektéw uczenia
sie dla kierunku
SW_01 ... ma podstawowg wiedze o kierunkach rozwoju wbudowanych | K_WO04, K_W12
i mobilnych systemow informatycznych K_ W13, K W14
SW_02 ... zna roznice w podejs$ciu do projektowania wbudowanych i K_W04, K_WI2
mobilnych systeméw informatycznych w poréwnaniu z K_W13
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systemami stacjonarnymi

SW_03 ... rozumie problemy typowe dla projektowania systemow K_W04, K W12
mobilnych K_W13

SW_04 ... zna zasady tworzenia aplikacji dla systeméw mobilnych K_W04, K W12
opartych o wybrane systemy operacyjne K_W13

SW_05 ... potrafi stworzy¢ podstawowg aplikacj¢ dla mobilnego K U02. K U1l
systemu operacyjnego, oparta o standardowe elementy TK ,U2 n
sterujace -

SW_06 ... potrafi stworzy¢ aplikacje wykorzystujaca samodzielnie K_U02, K Ull
zaprojektowane elementy interfejsu graficznego K_U21

SwW_07 ... potrafi wykorzysta¢ w aplikacji elementy sprzetowe typowe
dla urzadzen mobilnych (czujnik lokalizacji, akcelerometr, K _Ull, K U24
tacznos¢ przez sie¢ komorkows itp.)

SW_08 ... potrafi przeprowadzi¢ analiz¢ zatozen dla ztozonego K_U02, K U12
systemu wykorzystujacego technologie mobilne oraz K U13, K U16
whudowane K U23, K U24

SW_09 ... potrafi pracowac¢ w grupie, wlasciwie ustalaé priorytety, K KOl K K02

wspotdziata¢ w realizacji projektu grupowego myslac i
dziatajac w sposob przedsigbiorczy

K_K04

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaje¢¢ i sposéb oceny osiagniecia przez
studenta efektow uczenia si¢

Efekt nr wykiz((l)rmal_zzg)qocratorium Sposob sprawdzenia osiagnigcia efektu
SW 01 Vv Praca kontrolna

SW_02 Vv Praca kontrolna

SW_03 v v Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
SW 04 v Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
SW_05 v Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
SW_06 v Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
SW_07 v Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
SW_08 v Praca kontrolna

SW_09 v Praca kontrolna

8. Kryteria uznania osiagni¢cia przez studenta efektow uczenia sie.

Efekt

Efekt jest uznawany za osiagniety gdy:

SW_01

Odpowiedzi na pytania problemowe w pracy kontrolnej §wiadcza o
znajomosci o rozumieniu dziatania technologii systeméw mobilnych i
wbudowanych co najmniej w zakresie przedstawianym na wyktadzie

SW 02

Odpowiedz na pytanie w pracy kontrolnej, poswiecone sformutowaniu i
uzasadnieniu zatozen projektu systemu mobilnego §wiadczy o znajomosci
zasad projektowania systemow informatycznych wbudowanych/mobilnych

SW _03

Sprawozdanie zawiera projekt aplikacji uwzgledniajacy podejscie typowe
dla systemoéw mobilnych (odpowiedni projekt interfejsu uzytkownika,
wykorzystanie sensorow, odpowiedniego sposobu komunikacji itp.)
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Sprawozdanie dowodzi odpowiedniego poziomu znajomosci narzedzi

SW_04 stosowanych do stworzenia aplikacji dla systemu mobilnego

Sprawozdanie zawiera opis wtasnej aplikacji wykorzystujacej standardowe
elementy sterujace, ktorej interfejs uzytkownika zaprojektowany jest zgodnie
SW _05 z zasadami tworzenia interfejsow dla systemoéw mobilnych, a rozwigzania
algorytmiczne uwzgledniajg cechy systemoéw mobilnych (np. uwzglednienie
energooszczednosci, brak statego potaczeni internetowego itp.)

Sprawozdanie zawiera opis prawidlowo wybranych i zastosowanych
SW _06 rozwigzan odpowiednich do rozwigzania problemu stworzenia aplikacji z
wlasnymi elementami interfejsu graficznego

Sprawozdanie zawiera opis prawidlowo wybranych i zastosowanych
SW_07 rozwigzan odpowiednich do rozwigzania problemu stworzenia aplikacji
wykorzystujacej elementy sprzetowe typowe dla systemow mobilnych

Praca kontrolna zawiera projekt mobilnego, rozproszonego systemu

SW _08 .
informatycznego
Praca kontrolna zawiera:
SW 09 a) opis podziatu realizowanego projektu na konkretne zadania realizowane

w grupach,
b) ustalenie priorytetéw poszczegdlnych zadan.
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