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SYSTEMY WIELOWARSTWOWE

Kod przedmiotu: SWW
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obieralny
Specjalno$¢: Inzynieria Oprogramowania
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiéow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 4
Semestr: 7
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 30

laboratorium — 35
Forma niestacjonarna

wyklady — 10

laboratorium — 10
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 5
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Przedmiot ten poswigcony jest doskonaleniu umiej¢tnosci projektowania i tworzenia
wielowarstwowych systemoéw sieciowych w architekturze klient-serwer, z uwzglgdnieniem
rozproszenia zasobow systemow informatycznych. Zaklada si¢, ze po zaliczeniu tego przedmiotu
student bedzie przygotowany do realizacji zlozonych, wielowarstwowych systeméw sieciowych z
wykorzystaniem wybranej technologii. Aplikacje internetowe to rozbudowane systemy rozproszone,
wykorzystujace architekturg klient-serwer. Programowanie takich aplikacji wymaga zastosowania
odpowiednich jezykow programowania, wykorzystania baz danych oraz odpowiednich technik
programowania, zarOwno po stronie oprogramowania spetniajacego funkcje tzw. klienta, jak i po
stronie oprogramowania spetniajacego funkcje serwera.

Celem tego przedmiotu jest wyrobienie i uksztaltowanie umiejetno$ci programowania systemow
informatycznych, przeznaczonych do dziatania w srodowisku Internetu, wykorzystujacych stabilne i
bezpieczne technologie. W trakcie dotychczasowego cyklu ksztalcenia, studenci poznali podstawowe
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techniki i jezyki programowania, metody wykorzystania baz danych, oraz ogélne metody i narzedzi
programowania aplikacji sieciowych, rowniez dla platformy WWW. W ramach tego przedmiotu,
studenci majg poglebi¢ te wiedze, tak, aby naby¢ umiejgtnosci profesjonalnego programowania
rozbudowanych, bezpiecznych aplikacji korporacyjnych.

2. OKkreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Systemy wielowarstwowe - to przedmiot na specjalizacji Inzynieria systeméw informatycznych.
Wymogi wstepne dotyczg wiedzy uzyskanej przez studentdéw w ramach przedmiotu Systemy Sieciowe
oraz przedmiotdw zwigzanych z programowaniem, programowaniem w $rodowisku Internetu oraz
technologiami sieciowymi.

3. Opis form zajec¢
a) Wyktady

e Tre$ci programowe:

Aplikacje wielowarstwowe, koncepcja, rola, znaczenie, trendy.
Aplikacje warstwowe a aplikacje WWW.

Technologie projektowania i programowania warstwy klienckiej.
Wykorzystanie przegladarek WWW, “cienki” i “gruby” klient.
Asynchroniczna komunikacja klient-serwer.

Warstwa aplikacji, koncepcja, rola, technologie.

Metody programowania warstwy aplikacji.

Warstwa danych, wykorzystanie serweréw baz danych.
Modele warstwowe a wzorce projektowe.

10 Projektowanie baz danych dla aplikacji sieciowych.

11. Systemy rozproszone.

12. Programowanie bezpiecznych aplikacji sieciowych.
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e Metody dydaktyczne:

Wyktad prowadzony metoda tradycyjna z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego, obejmowac
beda prezentacje przyktadow oraz ich dyskusje z aktywnym uczestnictwem studentow.

e Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia catosci wykladu jest pozytywne zaliczenie sprawdzianu. Forma realizacji
sprawdzianu dostosowywana jest do liczebnosci grupy studenckiej oraz mozliwosci wykorzystania
wsparcia elektronicznego. W przypadku grup o duzej liczebno$ci przewiduje si¢ forme¢ pisemna, w
przypadku grup o nizszej liczebno$ci forme sprawdzianu przy stanowisku komputerowym (o ile
istnieja takie mozliwosci infrastrukturalne), rowniez w trybie indywidualnym.

e Wykaz literatury podstawowej:

1. Kirzysztof Rychlicki-Kicior , Java EE 6. Programowanie aplikacji WWW, 2010, HELION.
2. Horstmann C.S.: Java. Techniki zaawansowane. Gliwice: HELION, cop. 2017

3. Rocha R., PurificacaoJ.: Java EE 8. Wzorce projektowe i najlepsze praktyki. Gliwice:
HELION, cop. 2019

e Literatura uzupekniajaca:

Bill Burke, Richard Monson-Haefel, Enterprise JavaBeans 3.0, 2007, HELION

2. Marc Wandschneider, PHP i MySQL. Tworzenie aplikacji WWW, 2006, HELION

3. Marty Hall, Java Servlet i Java Server Pages, 2002, HELION

4. Douglas J. Reilly, Programowanie Web Forms w ASP.NET 2.0, 2006, Wydawnictwo
Microsoft Press.

=

b) Cwiczenia laboratoryjne

e Tresci programowe :
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Organizacja aplikacji internetowej.

Warstwa kliencka — organizacja interfejsu uzytkownika.
Technologie programowania warstwy klienckiej.
Komunikacja klient-serwer.

Programowanie warstwy aplikacji — metody i narzedzia.
Autoryzacja dostepu do warstwy aplikacji.

Identyfikacji uzytkownika, tworzenie sesji.

Warstwa dostepu do danych, projektowanie baz relacyjnych.
Oprogramowanie dostgpu do baz danych.

10 Wykorzystanie wzorcodw projektowych.

11. Programowanie z wykorzystaniem $rodowisk szablonowych typu framework.
12. Bezpieczenstwo aplikacji wielowarstwowych.
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e Metody dydaktyczne:

Przedmiot ten realizowany jest w ramach zaje¢ wykladowych oraz ¢wiczen laboratoryjnych. Wyktad
stanowi podbudowe ¢wiczen, wprowadzajac wszystkie niezbgdne zagadnienia. Na tej podstawie
realizowane s3 C¢wiczenia, w ramach ktorych zaktada si¢ realizacj¢ blokéw tematycznych,
obejmujacych spojne tresciowo przyklady oraz zadania do indywidualnego wykonania.

e Forma i warunki zaliczenia:

Zaliczenie przedmiotu odbywa si¢ na podstawie (zgodnie z pkt. 8) oceny sprawdziandow, prac
kontrolnych oraz sprawozdania z projektu zrealizowanej aplikacji internetowej. Ocenie podlega jej
funkcjonalno$¢, zgodnos¢ z zatozeniami, poziom jej realizacji programowej, adekwatnos¢ wybranych
rozwiazan, stopien wykorzystania wybranej technologii i narzgdzi programowania. Podstawa dla
oceny jest sprawozdanie, bedace pelna dokumentacja projektowa i programowsa zrealizowanej
aplikacji.

e Wykaz literatury podstawowej:

1. Krzysztof Rychlicki-Kicior , Java EE 6. Programowanie aplikacji WWW, 2010, HELION.
2. Horstmann C.S.: Java. Techniki zaawansowane. Gliwice: HELION, cop. 2017

3. Rocha R., PurificacaoJ.: Java EE 8. Wzorce projektowe i najlepsze praktyki. Gliwice:
HELION, cop. 2019.

e Wykaz literatury uzupelniajacej:
1. Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson , UML przewodnik uzytkownika, 2002, WNT.
2. Christian Wenz, ASP.NET AJAX Programowanie w nurcie Web 2.0, 2008, Wydawnictwo
HELION.
3. David Hook, Kryptografia w Javie. Od podstaw, 2006, HELION

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia ilo$é
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z prowadzacym, dyskusja zagadnien 30
Wyktad Analiza zrodel, 10
Przyktady dodatkowe 10
Kontakt z prowadzacym, dyskusja przyktadow 35
Cwiczenia Czytanie wskazanej literatury 4
Realizacja zadan dodatkowych 15
Projekt indywidualny 15
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
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Zal./Egzamin  [Kontakt z nauczycielem | 3 |
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 125
Liczba punktow ECTS dla modutu 5

b. forma niestacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia ilo$é
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z prowadzgcym, dyskusja zagadnien 10
Wyktad /Analiza zrodel, 25
Przyktady dodatkowe 20
Kontakt z prowadzacym, dyskusja przyktadow 10
Cwiczenia Czytanie wskazanej literatury 14
Realizacja zadan dodatkowych 20
Projekt indywidualny 25
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin  |Kontakt z nauczycielem 3
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 125
Liczba punktow ECTS dla modutu 5

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 71
e Liczba punktéw ECTS — 2,8
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 35
e Liczba punktéw ECTS — 2,8

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 26
e Liczba punktow ECTS — 1,0
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 10
e Liczba punktéw ECTS — 2,8

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie

Numer . . . do efektéow
(Symbol) Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu uczenia sie

dla kierunku
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SWW_W _01 | ... zna koncepcj¢ programowania w srodowisku sieciowym, rozumie K_W04
architekture wielowarstwowej aplikacji sieciowej, posiada wiedzg na K_W06
temat metod, technik i narzedzi programowania dla poszczegélnych
warstw aplikacji wielowarstwowej.

SWW_W_02 | ... rozumie role baz danych aplikacjach sieciowych, posiada wiedz¢ na K_W06
temat wykorzystania baz danych w systemach wielowarstwowych, zna K_W08
zasady organizacji i programowania aplikacji sieciowych z
wykorzystaniem baz danych.

SWW_W _03 | ... zna i rozumie problemy zwigzane z programowaniem w §rodowisku K_W04
Internetu, zna, rozumie i potrafi rozwigzywac problemy w zakresie K_W09
bezpieczenstwa systemow wielowarstwowych. K_U23

SWW_U_01 |... potrafi tworzy¢ aplikacje wielowarstwowe dziatajace w srodowisku K_W04
sieciowym. Potrafi projektowac, konstruowac i programowac K_W06
komponenty kolejnych warstw aplikacji sieciowych. K_U02

K_U11
K_U20
K_U24

SWW_U_02 |... potrafi programowac z wykorzystaniem baz danych jako, potrafi K_W06
wykorzysta¢ mozliwo$ci serwera bazy danych w aplikacjach K_W08
wielowarstwowych. K_U02

K_U11
K_U20
K_U24

SWW_U_03 |... posiada umiejetnosci w zakresie organizacji i programowania K_U02

integracji warstw aplikacji wielowarstwowych. K_U11
K_U20
K_U24

SWW_K 01 |... posiada kompetencje w zakresie pracy grupowej nad projektem, K_U09
przejawiajace si¢ w umiejetnosci planowania podzadan, metod ich K_KO01
realizacji oraz zarzadzania wspotdzielonym kodem aplikacji. K_K02

SWW_K _02 |... kompetencje w zakresie wspotdziatania z uzytkownikiem w zakresie K_U09
ustalania i formutowania wymagan funkcjonalnych i K_U13
niefunkcjonalnych, w tym wymagan w zakresie warstwy wizualnej K_K02
aplikacji. K_K03

K_KO05

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaj¢¢ i sposob oceny osiagnig¢cia przez

studenta efektow uczenia si¢

Forma zajeé Sposo6b sprawdzenia osiagnigcia efektu
Efekt nr ¢wicze laboratori
wyktad :
nia um
SWW_ W 01 X Sprawdzian
SWW_ W 02 X X Sprawdzian
SWW_ W 03 X X Sprawdzian
SWW U 01 X Praca kontrolna
SWW_U 02 X Sprawozdanie z projektu
SWW_U 03 X Sprawozdanie z projektu
SWW_K 01 X Dyskusja + obserwacja pracy
SWW_K_02 X Dyskusja

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektéw uczenia si¢

Efekt nr

Efekt jest uznawany za osiagniety gdy:
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SWW_W_01

Student poprawnie rozwiaze zadanie sprawdzajace wiedze temat metod,
technik i narzedzi programowania wielowarstwowe;j aplikacji sieciowej.

SWW_W_02

Student poprawnie rozwigze zadanie sprawdzajgce wiedze na temat
programowania aplikacji sieciowych z wykorzystaniem baz danych..

SWW_W_03

Student poprawnie rozwiaze zadanie sprawdzajace wiedze z zakresu
bezpieczenstwa systemdéw wielowarstwowych.

SWW_U_01

Praca kontrolna zawiera poprawny kod w pelni zgodny ze specyfikacja zadania
okreslonego przez prowadzacego —programowanie komponentéw kolejnych
warstw aplikacji sieciowych.

SWW_U_02

Sprawozdanie zawiera opis kolejnych etapow realizacji projektu —
programowanie wykorzystujace mozliwosci serwera bazy danych w
aplikacjach wielowarstwowych.

SWW_U_03

Sprawozdanie zawiera opis kolejnych etapow realizacji projektu — prace
zakresie organizacji i programowania integracji warstw aplikacji
wielowarstwowych.

SWW_K_01

... poszukiwal materiatow zrodtowych i kreatywnie z ich korzystat, formutujac
wlasne rozwigzania postawionych problemow programistycznych, szanuje
prawa autorskie.

SWW_K_02

... wlasciwie dobieral metody i techniki rozwigzania problemow, zadawat
merytoryczne pytania i rozumial otrzymane odpowiedzi, czego wynikiem jest
rozwigzanie postawionego zadania.
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