WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien I
opis modutu: Programowanie w Srodowiskach Zintegrowanych

PROGRAMOWANIE W SRODOWISKACH ZINTEGROWANYCH

Kod przedmiotu: PSZ
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obieralny
Specjalno$¢: Inzynieria Oprogramowania
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiéw: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 3
Semestr: 5
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 30

laboratorium — 45
Forma niestacjonarna

wyklady — 20

laboratorium — 15
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 6
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Przedmiot ten po§wigcony jest rozwijaniu umiejetnosci tworzenia oprogramowania z wykorzystaniem
najpopularniejszych $rodowisk programistycznych typu RAD (np. C++ Builder, Visual Studio,
QTCreator). Ksztalcenie ukierunkowane jest na poznanie i praktyczne prze¢wiczenie budowania
programéw sterowanych zdarzeniami, wykorzystujacych graficzny interfejs uzytkownika oraz
biblioteki zadaniowo zorientowanych klas i komponentéw. Zaktada sie, ze po zaliczeniu tego
przedmiotu student bgdzie potrafit zrealizowa¢ pelnowarto$ciowe, nowoczesne oprogramowanie klasy
desktop oraz oprogramowanie klienckie dla systeméw w architekturze klient-serwer.

2. Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Programowanie w §rodowiskach zintegrowanych - to przedmiot na specjalizacji Inzyniera Systemow
Informatycznych. Stanowi on kontynuacje¢ przedmiotow Podstawy Programowania, Jezyki
programowania, Jezyki Programowania Obiektowego, Wymogi wstepne dotyczg wiedzy uzyskanej
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przez studentéw witasnie w ramach przedmiotow Podstawy Programowania, Jezyki programowania i
Jezyki Programowania Obiektowego.

3. Opis form zajeé
a) Wyktady

e Tresci programowe (tematyka zajeé):

Programowanie sterowane przeptywem a programowanie sterowane zdarzeniami.

Charakterystyka ogdlna pakietow RAD

Budowa aplikacji w $srodowiskach RAD.

Projektowanie wizualne graficznego interfejsu uzytkownika.

Programowanie sterowane zdarzeniami w systemach RAD.

Charakterystyka wybranych pakietow RAD:

Koncepcja organizacji kodu.

Elementy typowe dla pakietow RAD:

. Modelowanie interfejsu uzytkownika

. Biblioteki komponentow graficznych i systemowych.

. Biblioteki klas kontenerowych, dostepu do baz danych, odwotania do ustug systemu
operacyjnego.

N GA~LNE

e Metody dydaktyczne:

Wyktad prowadzony metoda tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego, obejmowac
beda réwniez prezentacje przyktadow z wykorzystaniem wybranych srodowisk programistycznych
oraz ich dyskusje z aktywnym uczestnictwem studentow. Materialy wspomagajace, uzupetniajace i
zwiagzane z pracg wlasng studenta udostepniane sa w wersji elektroniczne;j

e Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia cato$ci przedmiotu jest zdanie egzaminu. Forma realizacji egzaminu
dostosowywana jest do liczebnos$ci grupy studenckiej oraz mozliwosci wykorzystania wsparcia
elektronicznego. W przypadku grup o duzej liczebnosci przewiduje si¢ forme pisemna, w przypadku
grup o nizszej liczebnosci formg sprawdzianu przy stanowisku komputerowym (o ile istnieja takie
mozliwosci infrastrukturalne), rowniez w trybie indywidualnym.

Niezaleznie od przyjetej formy realizacji egzaminu prace oceniane sg pod katem stopnia osiaggnigcia
przez studenta zaktadanych efektow ksztatcenia. W uzasadnionych przypadkach, w porozumieniu z
osobami prowadzacymi laboratoria, przewiduje si¢ mozliwos¢ zwolnienia z egzaminu, w przypadku
uzyskania oceny z zaje¢ laboratoryjnych, dokumentujgcej osiggni¢cia przez studenta w wysokim
stopniu zaktadanych efektow ksztatcenia. Przyjmuje si¢, ze ocena egzaminacyjna bedzie nie mniejsza
niz ocena laboratoryjna.

o Wykaz literatury:

Literatura podstawowa:
1. Radostaw Sokoét , Microsoft Visual Studio 2012. Programowanie w C i C++, Helion, 2013.

2. Anggoro W.: C++. Struktury danych i algorytmy. Gliwice: HELION, cop. 2019.
3. Stroustrup B.: C++. Podroz po jezyku dla zaawansowanych. Gliwice: HELION, cop. 2019.

Literatura uzupehiajaca:
1. Owczarek A., Microsoft Visual C++ 2008. Praktyczne przyktady, Helion, 2010.
2. Besta P., Visual Studio 2005. Programowanie z Windows API w jezyku C++, Helion, 2008.

b) Cwiczenia laboratoryjne
e Tresci programowe (tematyka zajeé):
1 Struktura aplikacji w $rodowisku RAD.

2 Projekt pierwszej aplikacji, projektowanie warstwy wizualnej.
3 Komponenty wizualne, rodzaje, wtasciwosci, funkcje sktadowe, obstuga zdarzen.
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Podstawowe komponenty wizualne, przyklady zastosowan, ¢wiczenia.

Ztozone komponenty wizualne, przyktady zastosowan, ¢wiczenia.

Dynamiczne tworzenie okien i komponentow wizualnych.

Komponenty pojemnikowe i zarzadzanie kolekcjami elementow, ¢wiczenia.

Grafika i programowanie operacji graficznych.

Komponenty systemowe, dostepu do baz danych, komponenty sieciowe, przyktady
zastosowan, ¢wiczenia.

10 Implementacja projektu indywidualnego.

© 0o N 01 b

e Metody dydaktyczne:

Przedmiot ten realizowany jest w ramach zaj¢¢ wyktadowych oraz ¢wiczen laboratoryjnych. Wyktad
stanowi podbudowe ¢wiczen, wprowadzajac wszystkie niezbgdne zagadnienia. Na tej podstawie
realizowane s3 ¢wiczenia, w ramach ktorych zaktada si¢ realizacje blokow tematycznych,
obejmujacych spojne tresciowo przyktady oraz zadania do indywidualnego wykonania..

e Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen z elementéw, zgodnie z pkt. 8.
Ocena jest wypadkowsg oceny sprawdzianow, prac kontrolnych oraz sprawozdania z projektu.
e Wykaz literatury podstawowej:

1. Cuki¢ L: Programowanie funkcyjne w jezyku C++. Tworzenie lepszych aplikacji. Gliwice:
HELION, cop. 2019.

2. Bancila M.: Nowoczesny C++. Zbior praktycznych zadan dla przysztych ekspertow. Gliwice:
Helion, cop. 20109.

e Wykaz literatury uzupelniajgca:
1. Peter Van Roy, Seif Haridi, Programowanie koncepcje techniki i modele, Helion, 2004.
2. Stasiewicz A., C++ Builder. 20 efektownych programoéw, Helion, 2002
4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia ilo$é
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z prowadzacym, dyskusja zagadnien 30
Wyktad /Analiza zrodet i strony internetowej przedmiotu, przyktady 20
dodatkowe
Kontakt z nauczycielem, dyskusja przyktadow 45
Cwiczenia Czytanie wskazanej literatury 14
Realizacja zadan dodatkowych 15
Projekt indywidualny 20
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin  |Kontakt z nauczycielem 3
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 150
Liczba punktow ECTS dla modutu 6

b. forma niestacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia ilo§¢
godzin na
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zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z prowadzgcym, dyskusja zagadnien 20
Wyktad /Analiza zrodet i strony internetowej przedmiotu, przyklady 30
dodatkowe

Kontakt z nauczycielem, dyskusja przyktadow 15
Cwiczenia Czytanie wskazanej literatury 24
Realizacja zadan dodatkowych 20
Projekt indywidualny 35
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin  |Kontakt z nauczycielem 3

Catkowita ilos¢ godzin aktywnosci studenta 150
Liczba punktow ECTS dla modutu 6

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zaj¢ciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 81
e Liczba punktow ECTS — 3,2
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 45
e Liczba punktéw ECTS — 3,8

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 41
e Liczba punktéw ECTS — 1,6
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 15
e Liczba punktéw ECTS — 3,8

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie
(IS\Iyurrrln beorl) Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu sgzzflﬂ(;(;vi;
dla kierunku
PSZ_W_01 |... zna koncepcje obiektowego, rozumie w jaki sposoéb wykorzystaé
techniki programowania obiektowego, zna koncepcj¢ dziedziczenia K Wo4
jedno i wielobazowego, zwigzkdéw cato§c-czg$¢, rozroznia poprawnie K W07
przypadki ich zastosowania, rozumie koncepcj¢ polimorfizmu, zna K W13
zasady wykorzystania metod wirtualnych oraz rozumie koncepcje klas -
abstrakcyjnych.
PSZ W _02 |... rozumie koncepcje programowania sterowanego zdarzeniami w K_Wo04
srodowiskach, rozr6znia podstawowe komponenty GUI oraz zna K_Wo07
zasady ich wykorzystania, zna zasady tworzenia, wie jak programowa¢ K_W11
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operacje graficzne i jak wykorzystywaé grafike w aplikacjach. Zna K_W13

zasady tworzenia GUI. K_U21

PSZ_W_03 |... znairozumie metody wykorzystania zintegrowanych srodowisk K_W04
programistycznych do tworzenia aplikacji klasy desktop i WWW. E_w(l);

PSZ_U 01 ... potrafi programowac¢ z wykorzystaniem podej$cia obiecktowego, K_W04
potrafi stosowaé dziedziczenie jedno i wielobazowe, zwigzki catoéé- K_W07

czes¢, potrafi poprawnie je stosowac, potrafi wykorzystywac K_W13

polimorfizm, stosowa¢ metody wirtualne oraz potrafi umiejgtnie K_U02

budowac klasy abstrakcyjne i bazujace na nich hierarchie klas. E—B;i

PSZ_U 02 ... potrafi budowa¢ aplikacje GUI, potrafi dobiera¢ odpowiednie K_Wo04
dobiera¢ odpowiednie komponenty graficzne i kreatywnie je stosowac. K_WO07

Student stosuje programowanie sterowane zdarzeniami, definiuje K_W11

procedury obstugi zdarzen. Poprawnie programuje podstawowe K_Wi3

operacje graficzne, wykorzystuje elementy multimedialne E—Bgi

K_U21

K_U24

PSZ_U 03 ... potrafi wykorzystywac¢ zintegrowane srodowiska programistyczne K_W04
do projektowania, tworzenia, testowania i uruchamiania aplikacji, K_W07

optymalizacji jej dziatania, organizacji pracy grupowe;j i ﬁ_\ggg
wersjonowania kodu. K U03

K_U11

K_U24

K_K02

PSZ_K_01 ... posiada kompetencje w zakresie pracy grupowej nad projektem, K_U03
przejawiajace sie w umiejetno$ci planowania podzadan, metod ich K_U19

realizacji oraz zarzadzania wspotdzielonym kodem aplikacji. E_Egg

PSZ_K 02 ... potrafi tworzy¢ ztozone a ergonomiczne aplikacje GUI dostosowane K_W11
do wymagan uzytkownikow. Posiada kompetencje w zakresie K_W14
wspotdziatania z uzytkownikiem w zakresie ustalania i formutowania K_U02

wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych, w tym wymagan w K_U03

zakresie warstwy wizualnej aplikacji. K_U09

K_U11

K_U13

K_U23

K_U24

K_K03

K_K05

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaj¢¢ i sposob oceny osiagniecia przez
studenta efektow uczenia si¢

Forma zaje¢ Sposob sprawdzenia osiggnigcia efektu
Efekt nr Sygidi] éwi_cze laboratori
nia um
PSZ W 01 X Egzamin
PSZ W 02 X X Egzamin
PSZ W 03 X X Egzamin
PSZz U 01 X Praca kontrolna
PSZ U 02 X Sprawozdanie z projektu
PSZ U 03 X Sprawozdanie z projektu
PSZ_K 01 X Dyskusja + obserwacja pracy
PSZ K 02 X Dyskusja
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8. Kryteria uznania osiagni¢cia przez studenta efektow uczenia si¢

Efekt nr Efekt jest uznawany za osiagnigty gdy:

PSZz_W 01 Student poprawnie rozwiaze zadanie egzaminacyjne sprawdzajace wiedzg o
podejsciu obiektowym w programowaniu i wykorzystaniu mechanizméw
programowania wizualnego.

PSZ W 02 Student poprawnie rozwiaze zadanie egzaminacyjne sprawdzajace wiedze na
temat budowania klas z wykorzystaniem GUI.

PSZ_W _03 Student poprawnie rozwiaze zadanie egzaminacyjne sprawdzajace wiedzg na
temat wykorzystania dziedziczenia, hermetyzacji i polimorfizmu w aplikacjach z
GUL.

PSZ _U 01 Praca kontrolna zawiera poprawny kod w pelni zgodny ze specyfikacjg zadania
okreslonego przez prowadzacego — wykorzystanie elementow GUI.

PSz _U_02 Sprawozdanie zawiera opis kolejnych etapéw realizacji projektu — specyfikacje
wymagan, zatlozenia projektowe, architekture systemu, kod programu, opis
testbw — komponenty wizualne.

PSZ _U_03 Sprawozdanie zawiera opis kolejnych etapow realizacji projektu GUI —

specyfikacje wymagan, zalozenia projektowe, architekture systemu, kod
programu, opis testow.

Student w trakcie zaje¢ laboratoryjnych...

PSZz_K 01 ... poszukiwal materiatéw zrodlowych i kreatywnie z ich korzystat, formutujac
wlasne rozwigzania postawionych problemow programistycznych, szanuje
prawa autorskie.

PSZ _K 02 ... wlasciwie dobieral metody i techniki rozwigzania probleméw, zadawat

merytoryczne pytania i rozumial otrzymane odpowiedzi, czego wynikiem jest
rozwigzanie postawionego zadania.
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