WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Wirtualna przestrzen CAD
NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:

Wirtualna przestrzen CAD

Kod przedmiotu: GS_29
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 3
Semestr: 5
Formy zajec¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 10;

Laboratorium — 15;
Forma niestacjonarna

wyklady — 6;

Laboratorium — 10;
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 2
Osoby prowadzace:

wyklad:

laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:
Opanowanie praktycznych umiejetnosci kreowania wirtualnych obiektow 1 przestrzeni.
Poznanie narzedzi modelowania 3D. Poznanie zasad pracy z oprogramowaniem typu
CAD. Rozwijanie indywidualnego potencjatu kreacji artystycznej i projektowe;j

2. Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Przedmioty wprowadzajace to: grafika wektorowa.

3. Opis form zajeé

a) Wyktady

e TreSci programowe:
Wirtualne modele 3D w kreacji artystycznej, multimediach i zastosowaniach
uzytkowych. Wstep do zagadnien CAD, podstawy rysunku technicznego, poznanie
narzedzi rysunkowych 1 metod przeksztatcen obiektow w aplikacji CAD, oraz metod
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usprawniajacych pracg¢. Eksportowanie prac, Przygotowania projektu do wydruku,

drukowanie.
Wykaz tematow wykltadow:
= Wirtualne modele 3D w kreacji artystycznej, multimediach i
zastosowaniach uzytkowych.
=  Wstep do projektowania 3D, srodowisko i narzedzia
= Eksport prac do innych aplikacji
¢ Metody dydaktyczne:

e Wyktad prowadzony metodg tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego i prezentacji

e Prezentacja przyktadowych projektow

e Forma i warunki zaliczenia:

e Przedmiot konczy si¢ zaliczeniem z oceng. Aby uzyska zaliczenie nalezy
wykazaé¢ si¢ aktywnym uczestnictwem w zajeciach oraz pozytywnie ocenionymi
zadaniami wykonanymi w ramach ¢wiczen.

o Wykaz literatury podstawowej:
1. Pikon A., AutoCAD 2021 PL: pierwsze kroki. Gliwice: Helion, 2020.
2. Jaskulski A., AutoCAD 2021 PL/EN/LT+. Gliwice: Helion, 2020.
3. Burcan J., Podstawy rysunku technicznego. Warszawa: PWN, 2016.
4. Elam K., Wprowadzenie do projektowania przestrzennego. Krakéw: D2d.pl, 2021.
e Wykaz literatury uzupehiajacej:
1. Krzysiak Z., Projektowanie 2D w programie AutoCAD. Warszawa: Wydawnictwo
Nauka i Technika, 2016.
2. AulJ. H., Gertz E., 3D CAD i Autodesk 123D. Gliwice: Helion, 2016.
3. Jaskulski A., Autodesk Inventor Professional 2019PL / 2019+ / Fusion 360. Gliwice:

Helion, 2020.

4. Kloski L. W.,, Kloski N., Druk 3D. Gliwice: Helion, 2022.

b) Laboratorium
e Tresci programowe:
1. Srodowisko aplikacji CAD;
Rysowanie — tworzenie i przeksztalcanie obiektow podstawowych;
Podstawy wymiarowania i skale.
Praca w przestrzeni wirtualnej 3d
Tworzenie obiektéw 3D na podstawie 2D
Projekty hybrydowe i odwzorowania
Wykonanie modelu obiektu 3d. Tworzenie i przeksztatcanie obiektow ztozonych;
Przekroje obiektéw 3d, wykorzystanie lokalnego uktadu wspoétrzednych;
. Prezentacja projektow - tworzenie filmow 1 animacji
10. Przygotowanie do druku.
e Metody dydaktyczne:
e Zespolowe rozwigzywanie problemow, projektow.
e Dyskusja
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e Indywidualne rozwigzywanie zadan.
e Forma i warunki zaliczenia:
e Aby uzyska¢ zaliczenie nalezy wykazac si¢ aktywnym uczestnictwem w zajeciach
oraz pozytywnie ocenionymi zadaniami wykonanymi w ramach ¢wiczen.
o \Wykaz literatury podstawowej:
1. Pikon A., AutoCAD 2021 PL: pierwsze kroki. Gliwice: Helion, 2020.
2. Jaskulski A., AutoCAD 2021 PL/EN/LT+. Gliwice: Helion, 2020.
3. Burcan J., Podstawy rysunku technicznego. Warszawa: PWN, 2016.
4. Elam K., Wprowadzenie do projektowania przestrzennego. Krakow: D2d.pl, 2021.
e Wykaz literatury uzupekiajacej:
1. Krzysiak Z., Projektowanie 2D w programie AutoCAD. Warszawa: Wydawnictwo
Nauka i Technika, 2016.
2. Aul. H., Gertz E., 3D CAD i Autodesk 123D. Gliwice: Helion, 2016.
3. Jaskulski A., Autodesk Inventor Professional 2019PL / 2019+ / Fusion 360. Gliwice:
Helion, 2020.
4. Kiloski L. W., Kloski N., Druk 3D. Gliwice: Helion, 2022.

4. Opis sposobu wyznaczania punktéow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 10
Wylkdad Czytanie wskazanej literatury 14
) Kontakt z nauczycielem 15
Laboratorium Projekt indywidualny 5
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3
Calkowita ilo$¢ godzin aktywno$ci studenta 50
Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 2
b. forma niestacjonarna ]
Forma zajec Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 6
Wykiad Czytanie wskazanej literatury 18
) Kontakt z nauczycielem 10
Laboratorium Projekt indywidualny 10
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3
\ Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta | 50 \
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| Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu | 2 |

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 31
e Liczba punktéw ECTS — 1,3

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 15
e Liczba punktow ECTS - 0,8

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajgciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 22
e Liczba punktow ECTS — 0,9

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 10
e Liczba punktow ECTS - 0,8

5. Zakladane efekty ksztalcenia

Efekt
przedmiotowy

Efekty ksztalcenia dla przedmiotu

Odniesienie do
kierunkowych

efektow
(Symbol) ksztalcenia

GS_29 W1 Posiada wiedzg z zakresu tematyki modeli 3D w kreacji | K_WO03
artystycznej, multimediach i zastosowaniach
uzytkowych

GS_29 W2 Posiada wiedzg z zakresu narze¢dzi rysunkowych i K_W03 K_W08
metod przeksztalcen obiektow w aplikacji CAD

GS 29 U1 Opanowal praktyczng umiejetno$¢ kreowania K_U01 K_U10
wirtualnych obiektow i przestrzeni. K_KO04

GS_29 U2 Potrafi zastosowa¢ wlasciwie dobrane narzgdzia K_W03 K_W08
modelowania 3D, co pozwala na przygotowanie K_U01 K_U10
projektu do wydruku, drukowanie i eksport plikéw

GS_29 K1 Posiada umiejetnos$¢ oceny prac wiasnych i innych K_KO07

tworcow, zdaje sobie sprawe z koniecznos¢
przestrzegania wymogow prawnych i etycznych w
pracach projektowych
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6. Odniesienie efektow ksztalcenia do form zajec i sposdb oceny osiagni¢cia przez
studenta efektow ksztalcenia.

Efekt Forma zajeé Sposé e
przedmiotowy posob sprawdzenia osiggniecia
(Symbol) efektu
Wyklad Laboratorium

GS 29 W1 Vv Vv Realizacja zadan
Przeglad prac projektowych

GS_ 29 W2 Vv Vv Realizacja zadan
Przeglad prac projektowych

GS 29 U1 Vv Realizacja zadan
Przeglad prac projektowych

GS 29 U2 Vv Realizacja zadan
Przeglad prac projektowych

GS_29 K1 Vv Realizacja zadan

Przeglad prac projektowych

7. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow ksztalcenia.

Efekt
przedmiotowy

Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:

(Symbol)

GS 29 W1 Poprawnie realizuje zadania w czasie zajec.
Projekt zaliczeniowy spetnia zalozenia.

GS_29 W2 Poprawnie realizuje zadania w czasie zaj¢c.
Projekt zaliczeniowy spetnia zatoZenia..

GS 29 U1 Poprawnie realizuje zadania w czasie zaj¢c.
Projekt zaliczeniowy spetnia zalozenia.

GS 29 U2 Poprawnie realizuje zadania w czasie zaj¢c.
Projekt zaliczeniowy spetnia zatozenia.

GS_29 K1 Poprawnie realizuje zadania w czasie zaj¢c.

Projekt zaliczeniowy spetnia zatoZenia.




