WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Projektowanie serwisow internetowych

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:
Projektowanie serwisow internetowych

Kod przedmiotu: GSO_3
Rodzaj przedmiotu: obieralny
Specjalnosé: Projektowanie graficzne
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 3,4
Semestr: 6,7
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 22 (12 + 10);

laboratorium — 55 (25 + 30);
Forma niestacjonarna

wyklady — 14 (8 +6);

laboratorium — 36 (16 + 20 );
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 7(3+4)
Osoby prowadzace:

wyklad:

laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Poglebienie wiedzy i1 umiejetnosci w zakresie aktualnych technologii tworzenia
multimedialnych stron WWW. Przeglad stosowanych wspodtczesnie technologii.
Zastosowania, roznice. Programowanie interfejsow stron WWW. Programowanie w
JavaScript 1 ActionScript. poznanie umiej¢tnosci rozwigzywania probleméw i1 zagadnien
projektowych w zakresie publikacji cyfrowych oraz szeroko rozumianej identyfikacji
wizualnej. Rozwoj $wiadomosci projektowej oraz kreatywnego mysSlenia w zakresie
projektowania publikacji cyfrowych oraz wizerunku medialnego. Poznanie narzedzi oraz
zasad rzadzacych tymi zagadnieniami. Przygotowanie pracy dyplomowej.

Projektowanie serwiséw 1 portali internetowych. Wiedza z zakresu projektowania
publikacji multimedialnej w oparciu o0 opracowanie struktury informacji oraz
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hipertekstualnych aspektow nawigacji w obrebie projektu. Zagadnienia i pojecia z zakresu
projektowania elementoéw identyfikacji wizualnej. Podczas wykladow studenci poznaja
stosowane wspolczesnie technologie multimedialnych stron WWW, ich cech i kryteria ich
wyboru. Na laboratorium studenci w praktyce poznaja elementy programowania
interaktywnych interfejsow stron WWW.

2. OKreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Przedmioty wprowadzajace to: grafika rastrowa; grafika wektorowa; animacja i

interakcja, podstawy programowania, projektowanie stron WWW

3. Opis form zajeé

a) Wykiady
e Tresci programowe:

Charakterystyka roznych rodzajow serwisow i portali internetowych
Architektura informacji - rola projektanta w organizowaniu tresci serwisow i
portali internetowych;

E- marketing

Projektowanie interakcji;

Wizualizacja danych;

Kinetyczna typografia - stowa w czasie i przestrzeni,

Identyfikacja wizualna, jej funkcjonowanie w r6znych mediach;

Podstawy jezyka filmu - zastosowanie w krotkich animacjach;

Przeglad obowigzujacych technologii multimedialnych stosowanych w Internecie
Flashowe strony internetowe - zalety i wady;

Html, xhtml, css

Web 2.0 - idea i dizajn;

Siatki stron www;

Video i1 dzwigk na stronach WWW

Multimedia w HTML5 i CSS3

Zrownowazone projektowanie, projektowanie spotecznie zaangazowane;

e Metody dydaktyczne:

Wyktad prowadzony metodg tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego 1 prezentacja

e Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przeglad wykonanych projektoéw. Obecnosé
na wyktadach 1 zajgciach praktycznych. Student oceniany jest rowniez za
umiejetnos¢ zastosowania przekazane] mu wiedzy teoretycznej. Oceniane jest
zaangazowanie w realizacje zadan. Zrozumienie i staranno$¢ wykonywanych
¢wiczen, zgodno$¢ realizacji z przyjetymi zalozeniami, jako$¢ projektow
graficznych, jakos$¢ podania projektu.

o Wykaz literatury podstawowej
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1. Rosenfeld L., Morville P., Arango J., Architektura informacji w serwisach
internetowych i nie tylko. Gliwice: Helion, 2017.

2. Krug S., Nie kaz mi mysle¢! O zZyciowym podejsciu do stron internetowych.
Gliwice: Helion: 2014.

3. Duckett J., JavaScript i JQuery: interaktywne strony WWW dla kazdego. Gliwice:
Helion: 2018.

4. Lemay L., Colburn R., Kyrnin J., HTML, CSS i JavaScript dla kazdego. Gliwice:
Helion: 2017.

5. Scott A. D., Wszechstronny JavaScript. Gliwice: Helion, 2021.

e Wykaz literatury uzupekniajacej:

1. Ambrose G. , Harris P., Layout - zasady, kompozycja, zastosowanie. Warszawa:
PWN, 2008.

2. Shea D., Holzschlag M. E., Zen stosowania CSS. Zrédlo  oswiecenia dla
projektantow stron WWW. Gliwice: Helion, 2006.

3. Adobe Flash Professional CS6/CS6 PL. Gliwice: Helion, 2013.

4. Kasperski M., Boguska-Torbicz A., Projektowanie stron WWW. Uzytecznosé
w praktyce. Gliwice: Helion, 2008.

5. Nielsen J., Projektowanie funkcjonalnych serwiséw internetowych. Gliwice:
Helion, 2003.

6. Gail Rahn Frederick, Rajesh Lal, Projektowanie witryn internetowych dla urzgdzen
mobilnych, Helion, Gliwice, 2010;

b) Laboratorium
e Tresci programowe:

» Przygotowanie projektu strony internetowej wydarzenia kulturalnego

* Interaktywne narze¢dzie internetowe (w formie strony www lub zamknigte;j
prezentacji cyfrowej)

» Przygotowanie projektu serwisu internetowego e-commerce

» Przygotowanie projektu tematycznego serwisu internetowego

e Metody dydaktyczne:

* Prezentacje przypadkéw,

« Dyskusja,

» Zespolowe rozwigzywanie probleméw, projektow,

* Indywidualne rozwigzywanie zadan.

e Forma i warunki zaliczenia:

« Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przeglad wykonanych projektow. Obecnosé
na wyktadach 1 zajgciach praktycznych. Student oceniany jest rowniez za
umiejetnos¢ zastosowania przekazanej mu wiedzy teoretycznej. Oceniane jest
zaangazowanie w realizacje zadan. Zrozumienie i staranno$¢ wykonywanych
¢wiczen, zgodno$¢ realizacji z przyjetymi zatozeniami, jako$¢ projektow
graficznych, jako$¢ podania projektu.

o Wykaz literatury podstawowej
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1. Rosenfeld L., Morville P., Arango J., Architektura informacji w serwisach
internetowych i nie tylko. Gliwice: Helion, 2017.

2. Krug S., Nie kaz mi mysle¢! O Zyciowym podejsciu do stron internetowych.
Gliwice: Helion: 2014.

3. Duckett J., JavaScript i JQuery: interaktywne strony WWW dla kazdego. Gliwice:
Helion: 2018.

4. Lemay L., Colburn R., Kyrnin J., HTML, CSS i JavaScript dla kazdego. Gliwice:
Helion: 2017.

5. Scott A. D., Wszechstronny JavaScript. Gliwice: Helion, 2021.

o \Wykaz literatury uzupelniajacej:

1. Ambrose G. , Harris P., Layout - zasady, kompozycja, zastosowanie. Warszawa:
PWN, 2008.

2. Shea D., Holzschlag M. E., Zen stosowania CSS. Zrédlo  oswiecenia dla
projektantow stron WWW. Gliwice: Helion, 2006.

3. Adobe Flash Professional CS6/CS6 PL. Gliwice: Helion, 2013.

4. Kasperski M., Boguska-Torbicz A., Projektowanie stron WWW. Uzytecznosé
w praktyce. Gliwice: Helion, 2008.

5. Nielsen J., Projektowanie funkcjonalnych serwiséw internetowych. Gliwice:
Helion, 2003.

6. Gail Rahn Frederick, Rajesh Lal, Projektowanie witryn internetowych dla urzgdzen
mobilnych, Helion, Gliwice, 2010;

4. Opis sposobu wyznaczania punktéow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 22
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 13
Przygotowanie do zaliczenia 13
Kontakt z nauczycielem 55
Laboratorium Projekt |ndyvy|dualny . ‘ 25
Przygotowanie do przegladu zaliczeniowego 15
Samodzielne rozwigzywanie zadan 20
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 6
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 6

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 175

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 7

b. forma niestacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
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na zrealizowanie

aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 14
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 16
Przygotowanie do zaliczenia 18
Kontakt z nauczycielem 36
Laboratorium Projekt |ndyvy|dualny . ‘ 34
Przygotowanie do przegladu zaliczeniowego 20
Samodzielne rozwigzywanie zadan 25
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 6
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 6

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 175
Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 7

5.Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 89
e Liczba punktéw ECTS — 3,6
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 55
e Liczba punktéw ECTS — 4,6
b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 62
e Liczba punktéw ECTS — 2,5
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 36
e Liczba punktéw ECTS — 4,6

5. Zakladane efekty ksztalcenia

Efekt Odniesienie do
przedmiotowy Efekty ksztalcenia dla przedmiotu kierunkowych
(Symbol) efektow ksztalcenia
GSO_3 W1 | Posiada wiedze w zakresie aktualnych technologii K_W01, K_W03,
tworzenia multimedialnych stron WWW K_W08
GSO_3 W2 | Posiada wiedze i zna pojecia z zakresu projektowania | K_WO01, K_W02,
elementow identyfikacji wizualne;j K_W12
GSO_3 U1 Opanowal umiejetnos¢ doboru i wlasciwego K_U01, K_U03,
wykorzystania aktualnych technologii tworzenia K_U10, K_U04,
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multimedialnych stron WWW K_U13
GSO_3 U2 Posiada umiejetnos¢ projektowania i programowania | K_U01, K_U03,
interfejsow stron WWW K_U10, K_U09,
K_U11, K_U13,
K_U20, K_KO03
GSO_3_K1 | Posiada zdolno$¢ kreatywnego myslenia w zakresie K_W01, K_W02,
projektowania publikacji cyfrowych oraz wizerunku | K_U01, K_U03,
medialnego K_K02
GSO_3_K2 | Potrafi wspoldziata¢ w zespole, jest krytyczny w K_U11, K_U13,

odniesieniu do prac swoich oraz wspolpracownikow | K_K07, K_K09

6. Odniesienie efektow ksztalcenia do form zajeé¢ i sposéb oceny osiagniecia przez
studenta efektow ksztalcenia.

Efekt Forma zaje¢é . .
przedmiotowy Wyklad Laboratorium SpO.SOb .sPr.aWdzema
(Symbol) osiagniecia efektu
GSO 3 W1 v Vv Test zaliczeniowy
Przeglad prac projektowych
GSO_3 W2 Vv Test zaliczeniowy
Przeglad prac projektowych
GSO_3 U1l Przeglad prac projektowych
GSO_3_U2 v Test zaliczeniowy
Przeglad prac projektowych
GSO 3 K1 v v Test zaliczeniowy
Przeglad prac projektowych
GSO_3_K2 \ Przeglad prac projektowych

7. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow ksztalcenia.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)

GSO_3 W1 | Poprawnie realizuje zadania w czasie zaj¢c.

Poprawnie przygotowuje i prezentuje projekt zaliczeniowy
GSO_3_W2 | Poprawnie realizuje zadania w czasie zajec.

Poprawnie przygotowuje i prezentuje projekt zaliczeniowy.
GSO_3 Ul Poprawnie realizuje zadania w czasie zaj¢c.

Poprawnie przygotowuje i prezentuje projekt zaliczeniowy
GSO 3 U2 Poprawnie realizuje zadania w czasie zajgc.

Poprawnie przygotowuje i prezentuje projekt zaliczeniowy
GSO 3 K1 Poprawnie realizuje zadania w czasie zajgc.

Poprawnie przygotowuje i prezentuje projekt zaliczeniowy
GSO_3 K2 Poprawnie realizuje zadania w czasie zaj¢c.

Poprawnie przygotowuje i prezentuje projekt zaliczeniowy
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