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INZYNIERIA UZYTECZNOSCI I NARZEDZIA UX DESIGN

Kod przedmiotu: GSO_34
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obieralny
Specjalnos¢: UX Design — Projektowanie uzytecznosci
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiow: pierwszego stopnia
Profil studiéw: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 3
Semestr: 5,6
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna
wyklady — 16 (8 + 8)
laboratorium - 30 (10 + 20)
Forma niestacjonarna
wyklady — 11 (5+6)
laboratorium - 20 (8 + 12)
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 4 (2+2)
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat zasad projektowania
graficznego  serwisOw  internetowych pod katem  poprawy ich uzytecznos$ci
(ang. webusability), przeglad i omodwienie narzedzi wspomagajacych projektowanie
uzyteczno$ci poznanie kluczowych wzorcow projektowych oraz badan pozwalajacych na
stalg optymalizacje interfejsu do potrzeb uzytkownikéw.

Celem zajec jest przygotowanie studenta do samodzielnego projektowania warstwy wizualnej
strony internetowej obejmujacej roznego typu procesy interakcji z uzytkownikiem.

2. OkreSlenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Przedmioty wprowadzajace to: Podstawy technik informatycznych, Grafika rastrowa,

Projektowanie stron WWW.
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Opis form zajec
a) Wyktady
Tresci programowe:
* Historia interfejsu uzytkownika
« Komunikacja i bariery komunikacyjne,
Strona internetowa a percepcja informacji,

* Znaczenie 1 zakres uzytecznosci,

*  Dobor czcionek do typu tresci,

*  Wzorce projektowe w projektowaniu uzytecznosci,

» Optymalizacja strony WWW — obszary, metody i ich znaczenie,

» Badania eye-tracking i click-tracking

+ Testy A/IB

Metody dydaktyczne:

*  Wyktad prowadzony metoda tradycyjna z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego, z wykorzystaniem materialdow udostepnianych studentom w
postaci elektronicznej.

*  Wyktad jest wprowadzeniem do zaje¢ praktycznych

Forma i warunki zaliczenia:

» Warunkiem zaliczenia wyktadu jest zaliczenie ustne oraz ocena aktywnosci

studentéw podczas zaj¢c.
Wykaz literatury podstawowej:

1. Tidwell J., Projektowanie interfejsow. Sprawdzone wzorce projektowe. Gliwice:
Helion, 2021.

2. Krug S., Nie kaz mi mysle¢! O zyciowym podejsciu do stron internetowych.
Gliwice: Helion: 2014.

3. Badura C., UXUI: design zoptymalizowany: nie tylko dla designerow. Gliwice:
Helion, 2019.

4. PereaP., Giner P., UX Design. Gliwice: Helion, 2019.

5. Ritter M., Winterbottom C., UX w projektowaniu witryn internetowych. Gliwice:
Helion, 2018.

Wykaz literatury uzupekniajacej:

1. Chudley J., Allen D., UX Design. Projektowanie witryn internetowych. Gliwice:
Helion, 2012.

2. Picta S., Scibisz M., Wisniewski M., Podstawy tworzenia interfejsu graficznego
aplikacji deteskopowych w  jezyku Java. Warszawa: Oficyna Wydawnicza
Politechniki Warszawskiej, 2018.

3. Piechota U, Piechota J., JavaFX 9: tworzenie graficznych interfejsow
uzytkownika. Gliwice: Helion, 2018.

4. Krug S., Przetestuj jg sam! O funkcjonalnosci serwisow internetowych. Gliwice:
Helion, 2010.

b) Laboratorium
Tre$ci programowe:
* Analiza r6znego rodzaju serwiséw internetowych pod katem uzytecznosci
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» Aspekt komunikacji

* Projektowanie widokow
* Persony
* Uzyteczno$¢ w e-commerce
* Projektowanie nowego uktadu strony WWW (redesign) poprawiajacego jej
uzytecznos¢
e Metody dydaktyczne:
* Prezentacje przypadkow, dyskusja,
» Zespolowe rozwigzywanie problemow,
* Indywidualne rozwigzywanie zadan.
+ Konsultacje.
e Forma i warunki zaliczenia:
* Pozytywna $rednia ocena realizacji wskazanych zadan,
» Pozytywna ocena uczestnictwa i aktywnos$ci studenta podczas zajgc,
* Praca zaliczeniowa
* Warunkiem zaliczenia terminowa realizacja ustalonych zadan i uzyskanie
pozytywnej oceny z realizacji zadan
o \Wykaz literatury podstawowej:
+ Jak w przypadku wyktadu.
e Wykaz literatury uzupelniajace;j:
» Jak w przypadku wyktadu.

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnoS$ci
Kontakt z nauczycielem 16
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 3
Przygotowanie do zaliczenia 3
Kontakt z nauczycielem 30
Przygotowanie do pracy zaliczeniowych 10

Laboratorium | (czytanie literatury, praca z aplikacjami)

Zadania i projekty zaliczeniowe 21
Przygotowanie prezentacji z prac 5
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 6
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 6
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 100
Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 4
b. forma niestacjonarna
Forma zaje¢c Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
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Kontakt z nauczycielem 11
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 5
Przygotowanie do zaliczenia 6
Kontakt z nauczycielem 20
Przygotowanie do pracy zaliczeniowych 10
Laboratorium | (czytanie literatury, praca z aplikacjami)
Zadania i projekty zaliczeniowe 26
Przygotowanie prezentacji z prac 10
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 6
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 6
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 100
Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 4

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Liczba godzin kontaktowych — 58
Liczba punktow ECTS — 2,3

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

Liczba godzin kontaktowych — 30
Liczba punktow ECTS — 2,6

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zaj¢ciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Liczba godzin kontaktowych — 43
Liczba punktow ECTS — 1,7

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

Liczba godzin kontaktowych — 20
Liczba punktow ECTS — 2,6

6. Zakladane efekty ksztalcenia.

Ciietee
przedmiotowy Efekty ksztalcenia dla przedmiotu i y
(Symbol) efektow
Y ksztalcenia
GSO 27 W1 Stu,de'nt posu}da Wledzq z.zakresu projektowania K_Wo03
doswiadczenia uzytkownika
. . . Lo K_W12
Student zna fachowg terminologi¢ zwiagzang z UX Design i =
GSO_27 W1 . 4 : ) K_W13
rozumie specyfike oraz znaczenie projektowania w tym obszarze -
K_W12
Student potrafi tworzy¢ projekty graficzne zgodne z wytycznymi | K_UQ03
GSO_27_U1 ) S A .
projektowania doswiadczenia uzytkownika K_U14
K_U20
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K_U03

GSO_27 U2 Student zna i potrafi stosowac narz¢dzia w postaci K_U10

specjalistycznego oprogramowania

GSO 27 K1 Student jest w stanie samodzielnie realizowac wiasne koncepcjei | K_K04

dokona¢ oceny tych dziatan K_KO05
7 Odniesienie efektow ksztalcenia do form zaje¢c i sposob oceny osiagni¢cia przez
studenta efektow ksztalcenia
Efe!< ¢ LT P Sposdb sprawdzenia
przedmiotowy Wyklad Laboratori iaoniecia efekt
(Symbol) ykla aboratorium osiagniecia efektu
GSO_27 w1 v v Praca zaliczeniowa
GSO_27 w1 v v Praca zaliczeniowa
GSO_27_U1 v Praca zaliczeniowa
GSO_27_U2 v Praca zaliczeniowa
GSO_27 K1 v Praca zaliczeniowa
8 Kryteria uznania osiggniecia przez studenta efektow ksztalcenia.
Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy student:
(Symbol)

GSO_27 W1 | Poprawnie wykonuje prace zaliczeniowe

GSO_27 W1 | Poprawnie wykonuje prace zaliczeniowe

GSO_27 U1l | Poprawnie wykonuje prace zaliczeniowe

GSO_27 U2 | Poprawnie wykonuje prace zaliczeniowe

GSO_27 K1 | Poprawnie wykonuje prace zaliczeniowe




