WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Projektowanie gier - portfolio
NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:

Projektowanie gier - portfolio

Kod przedmiotu: GSO_31
Rodzaj przedmiotu: obieralny
Specjalnos¢: Projektowanie gier i rzeczywistosci wirtualnej
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiow: pierwszego stopnia - VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczne
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Rok: 4
Semestr: 7
Forma stacjonarna
projekt — 40;
Forma niestacjonarna
projekt — 20;
Zajecia prowadzone s3 w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 4
Osoby prowadzace:
projekt:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:
Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do $wiadomego 1 profesjonalnego
prezentowania wlasnej dzialalno$ci projektowej i artystycznej, poglebianie umiejgtnosci
projektowych z zakresu projektowania edytorskiego, przygotowanie do publicznego
prezentowania wtasnych dokonan.

2. OKreSlenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Wszystkie przedmioty kierunkowe i teoretyczne objete programem trzech lat studiow.

3. Opis form zajeé
a) Projekt

e Tresci programowe
e Praca praktyczna nad projektami.
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wybor prac do prezentacji
stworzenie koncepcji edytorskiej
zaprojektowanie layoutu
wykonanie projektu ostatecznego
przygotowanie do druku
wykonanie prototypu

Metody dydaktyczne:

Prezentacje przyktadow

Dyskusja,

Omawianie portfolio studenta, dokonanie wyboru prac oraz odpowiedniej formy
wydawniczej.

Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uczestnictwo studenta w zajgciach.
Podstawe zaliczenia i oceny stanowi przedstawienie projektu portfolio, ocena jego
poprawnosci 1 staranno$ci warsztatowe;.

Wykaz literatury podstawowej

Design : Portfolio: Self-promotion at it’s best

The Graphic Designer’s Portfolio Desing

System graficzny w projektowaniu oktadek ksigzek. W poszukiwaniu jezyka
parametrow, Rosa Llop

Perfekcyjna maszyna do czytania. O ergonomii ksiagzki, Roland Renf3

Wykaz literatury uzupekniajacej:

Typografia ksiazki. Podrgcznik projektanta. Mitchell Michael Wightman Susan
Reguta i intuicja. O rozwadze i spontanicznos$ci projektowania. Hans Rudolf
Bosshard

System siatek w projektowaniu graficznym, Joseh Miiller - Brockmann

4. Opis sposobu wyznaczania punktéow ECTS
a. forma stacjonarna
Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Projekt Kontakt z nau_czyuel_em _ 40
Praca nad projektem indywidualnym 60
Calkowita ilos¢ godzin aktywnosci studenta 100
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Liczba punktéow ECTS dla modutu/przedmiotu

4

b. forma niestacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Projekt Kontakt z nau_czyueh_em . 20
Praca nad projektem indywidualnym 80
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 100
Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 4

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajgciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 40
e Liczba punktéw ECTS — 1,6

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 40
e Liczba punktow ECTS — 4

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zaje¢ciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 20
e Liczba punktéw ECTS - 0,8

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 20
e Liczba punktow ECTS — 4

6. Zakladane efekty ksztalcenia

Efekt Odniesienie do
prz(es?/mg);:))wy Efekty ksztalcenia dla przedmiotu klezl;:lz%vv\;ych
ksztalcenia

GS_43 W01 | Posiada wiedzg dotyczaca analizy tematu, planowania K_W12
procesu projektowego oraz poszczegdlnych etapow jego
realizacji.

GS_43 _U01 Posiada zakres umiejetnosci warsztatowych 1 K_U12
projektowych, realizuje wtasne dziatania artystyczne w K_U13
oparciu 0 SWoja wyobraznig, intuicj¢ oraz emocjonalnos¢, | K _U14

3
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dobor koncepcji dostosowuje do potrzeb uzytkownika. K_U20
GS_43_U02 Potrafi przygotowac prezentacj¢ projektu oraz K_U15
zaprezentowac proces tworczy oraz efekt koncowy swoich | K_U16
dokonan. K_U18
GS_43 K01 Potrafi dzigki §wiadomosci tworczej zaprezentowaé w K_K10
sposob profesjonalny swoje dokonania artystyczne.

7. Odniesienie efektow ksztalcenia do form zajec i sposdb oceny osiagni¢cia przez
studenta efektow ksztalcenia.

Efekt Forma zaje¢c Sposob sprawdzenia
przedmiotowy osiagniecia efektu
(Symbol) - Seminarium

GS_43 W01 - X Przygotowanie i przedstawienie
zakresu protfolio

GS_43 uo1 - X Przygotowanie i przedstawienie
projektu protfolio

GS_43 U02 - X Przygotowanie i przedstawienie
projektu protfolio

GS_43 K01 - X Przygotowanie i przedstawienie
projektu protfolio

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow ksztalcenia.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)
GS_43 W01 Przygotowanie i przedstawienie zakresu portfolio
GS_43 U0l Przygotowanie i realizacja projektu portfolio
GS_43 U02 Przygotowanie i realizacja projektu portfolio
GS_43 K01 Przygotowanie i realizacja projektu portfolio




