WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka
opis modutu Projekt aplikacji multimedialne;j

PROJEKT APLIKACJI MULTIMEDIALNEJ

Kod przedmiotu: PAM
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obieralny
Specjalno$¢: Grafika komputerowa i budowa multimedialnych serwiséow
internetowych
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 3
Semestr: 5
Formy zajec i liczba godzin:
Forma stacjonarna
wyklady —
laboratorium — 60
Forma niestacjonarna
wyklady —
laboratorium — 25
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 9
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest opanowanie umiejgtnosci projektu oraz wykonania aplikacji multimedialne;j,
poprzez nauke na podstawie konkretnych przypadkow (case study).

2. Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Wymogi wstepne dotycza wiedzy pobranej przez studentow na wszystkich wczesniej
realizowanych przedmiotach w ramach studiow.

3. Opis form zajeé

Cwiczenia audytoryjne

e Tresci programowe (tematyka zajeé):
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Poznanie mozliwo$ci i ograniczen technologii Adobe Flash / Flex.

Poznanie poszczegdlnych etapoéw i zasad tworzenia aplikacji multimedialne;.
Nabycie praktycznych umiejegtnosci w zakresie tworzenia graficznego interfejsu uzytkownika.
Realizacja projektu aplikacji multimedialnej (indywidualnie lub zespotowo).
Testy aplikacji multimedialnej i tworzenie podstawowej dokumentacji.

dalsza praca nad aplikacjg w formie pracy inzynierskie;j.

e Metody dydaktyczne:
W trakcie projektu prowadzacy analizuje wspélnie ze studentami przykltadowe przypadki i
praktyczne projekty informatyczne prawdziwych probleméw informatycznych, oraz konsultuje ze
studentami wybrane przez nich problemy informatyczne (sieciowe) do samodzielnej realizacji
(projektu rozwigzania).

e Forma i warunki zaliczenia:
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaprojektowanie rozwigzania przydzielonego problemu
informatycznego (sieciowego), oraz zaprezentowania kolejnych etapow pracy audytorium jakim sg
inni studenci oraz prowadzacy zajg¢cia. Ocene z zaliczenia student uzyskuje w skali wskazanej w
regulaminie studiow.

o Woykaz literatury podstawowej:
1. Shapiro J.: Tworzenie animacji z uzyciem jezyka JavaScript. Wprowadzenie do technik

animacj

i. Gliwice: Helion, cop. 2016.

2. Projektowanie stron internetowych : przewodnik dla poczqtkujgcych webmasterow po
HTMLS, CSS3 i grafice. Gliwice: Helion, cop. 2021

e W

B

Noogk~w

’kaz literatury uzupelniajacej:

Juan Sanchez Andy Mclntosh - Flex 3.0. Tworzenie efektownych aplikacji
Adobe Flash CS5/CS5 PL Professional. Oficjalny podrgcznik
ActionScript 3.0 dla Adobe Flash CS4/CS4 PL Professional. Oficjalny podrecznik
Roger Braunstein Mims H. Wright, Joshua J. Noble - ActionScript 3.0. Biblia
Joanna Pasek, Krzysztof Pasek - Flash CS5 PL Professional. Cwiczenia praktyczne

4.0pis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stac

jonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Wyklad -
Kontakt z nauczycielem 60
Czytanie wskazanej literatury 34
Laboratorium | Opracowanie zatozen projektowych 30
Realizacja projektu 55
Przygotowanie dokumentacji i prezentacji 40
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnos$ci studenta 225

Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 9
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b. forma niestacjonarna

Forma zaje¢c Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Wyklad -
Kontakt z nauczycielem 25
Czytanie wskazanej literatury 40
Laboratorium | Opracowanie zatozen projektowych 44
Realizacja projektu 70
Przygotowanie dokumentacji i prezentacji 40
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 225

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 9
1. Wskazniki sumaryczne:

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zaj¢ciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 66
e Liczba punktéw ECTS — 2,6

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajgciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 60
e Liczba punktow ECTS -9

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zaj¢ciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 31
e Liczba punktow ECTS — 1,2

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 25
e Liczba punktéw ECTS -9

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Efekt
przedmiotowy
(Symbol)

Efekty uczenia sie¢ dla przedmiotu

Odniesienie do
kierunkowych

efektow UCZenia
sie
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... potrafi rozwigzywac¢ problemy zwigzane z tworzeniem aplikacji K_W09, K_U02
PAM_01 |multimedialnych, dobierajgc w tym celu odpowiednie metody oraz | K_U11, K_U24

narzedzia K_KO01

... potrafi samodzielnie zaprojektowac i zrealizowaé rozwiazanie K_W09, K_U02
PAM_02 |informatyczne w ramach aplikacji multimedialnych postugujac si¢ | K_U11, K_U24

wiasciwie dobranymi programami K_KO01

... potrafi - przy formutowaniu i rozwigzaniu zadan obejmujacych K U13
PAM_03 | projektowanie aplikacji multimedialnych - dostrzega¢ ich aspekty K_K03

pozatechniczne, w tym Srodowiskowe, prawne i ekonomiczne -

pOtI‘.a.ﬁ dok.onaé.krytygznej analizy fu,nkcjonowania.ws-ka.zar.lej K_U11, K_U17
PAM_04 | aplikacji multimedialnej i zaproponowac¢ metody podniesienia jej K KOl

efektywnosci -

... potrafi zaprezentowa¢ audytorium w sposob jasny, zwiezly i K U05
PAM 05 czytelny, koncepcje v&rllas.ny'ch pomys%ow na rozwigzanie o K_U09

wskazanych problemoéw inzynierskich w ramach projektu aplikacji

ST 7 . K_KO05
multimedialnej, przekonujac innych do tegoz wtasnego pomystu —

7. Odniesienie efektéow uczenia si¢ do form zajeé i sposéb oceny osiggniecia przez
studenta efektow uczenia si¢

Efekt nr F9npa zaj: ¢¢ Sposob sprawdzenia osiagnigcia efektu
¢wiczenia

PAM 01 Vv Dyskusja na zajgciach, Realizacja projektu

PAM_ 02 v Dyskusja na zajeciach, Realizacja projektu

PAM_03 Vv Dyskusja na zajeciach, Realizacja projektu

PAM_04 Vv Dyskusja na zajeciach, Realizacja projektu

PAM_05 Vv Prezentacja wykonana przez studenta na zajeciach

8. Kryteria uznania osiagni¢cia przez studenta efektow uczenia sie.

Efekt nr Efekt jest uznawany za osiagniety gdy:
PAM_01 ... zadawal merytoryczne pytania i rozumiat otrzymane odpowiedzi, czego
PAM_02 wynikiem jest rozwigzanie postawionego zadania doswiadczalnego (w
PAM_03 przypadku braku pytan ze strony studenta, pytania zadaje prowadzacy zajecia —
PAM_04 student “broni” swojego rozwigzania),

Prezentacja projektu. Student prezentuje przygotowany samodzielnie projekt
PAM_05 pokazujac jego dobre i zte strony w odniesieniu do trendow §wiatowych

obowigzujacych na rynku.
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