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1. Cel i podstawowe zalozenia

Celem projektu bylo stworzenie koncept artu postaci do gry komputerowe;.
W rezultacie powstata treserka smokow Seraphina Moonlight. Przedstawiona koncepcja zawiera
krotkie wprowadzeniem do jej wtasnej historii oraz zaprojektowany strdj i ekwipunek wraz
z opisem. Posta¢ zostata umieszczona we wlasnym uniwersum, ktory pozwala na wykorzystanie
catego potencjatu przypisanych jej umiejetnosci. Wizerunek powstat w grafice 2D
z wykorzystaniem programow takich jak Procreate 1 Photopea przydatnych w grafice rastrowe;.

2. Realizacja projektu

Tworzenie koncept artu odbylo si¢ za pomoca programoéw do grafiki rastrowej takich jak
Procreate oraz Photopea. Rozmieszczenie wszystkich zaprojektowanych elementow obyto si¢
w programie do grafiki wektorowej CorelDraw. Etapem kofncowym byta plansza prezentacyjna
postaci treserki smokow. Praca zostala podzielona na poszczegdlne etapy:

e zgromadzenie informacji oraz inspiracji niezbednych do wykonania pierwszych szkicow

e stworzenie opisu postaci uwzgledniajac jej nazwe, wiek, pte¢, wyglad, strdj, ekwipunek oraz
umiejetnosci

e stworzenie opisu universum, w ktorym bedzie poruszac si¢ tworzona postac treserki

smokow

utworzenie pierwszych szkicoOw oraz ich dopracowanie

bazowa kolorystyka catej postaci

dodanie cieni, o$wietlenia oraz tekstur postaci

tworzenie ekwipunku i dopracowanie ich do wersji koncowe;j



e przedstawienie wszystkich gotowych elementéw projektu od postaci w roznym uktadzie
oraz jej ekwipunek

e zrealizowanie planszy prezentacyjnej treserki smokow

3. Efekt koncowy

Finalnym produktem jest plansza prezentacyjna postaci zrealizowanej w grafice 2D. Posta¢
zostata przedstawione w czterech rzutach: przod, tyl, bok oraz poza dynamiczna. Dodatkowo
w dwoch wersjach okrycia. Cato$¢ dopetnia krotka charakterystyka postaci oraz widocznych

elementow ekwipunku.

Ponizej przedstawiona tabela ukazuje powstaty opis kreowanej bohaterki wraz z krotkim

opisem uniwersum, co stanowito baz¢ w dalszym projektowaniu

CECHY FIZYCZNE
IMIE I NAZWISKO [Seraphina Moonlight
STATUS Gloéwna bohaterka, protagonistka, posta¢ grywalna
WIEK 25 lat
PLEC Kobieta

WYGLAD 175 wzrostu, szczupta, sylwetka wysportowana, blada cera
oraz dlugie turkusowe wlosy spiete w wysoki kucyk
z wplatanymi warkoczykami, po prawej stronie jej twarzy
widniejg blizny, jej prawe oko jest cale czarne, lewe za$
fioletowe, ciato pokryte licznymi bliznami, chlodna

1 stanowcza postawa
STROJ Przystosowany do tresury smokéw. W kolorystyce ciemno

fioletowej z metalicznymi elementami. Posiada opaske na
prawym oku oraz mask¢ przydatng podczas latania badz
ochrong od wdychania toksycznych oparéw wydzielanych
przez niektére bestie. 90% jej ciala jest pokryte
wytrzymatym odzieniem. Szyja, tokcie jak
i1 kolana  dodatkowo ostaniane s3  specjalnymi
ochraniaczami. Szyj¢ oplata kolnierz wykonany z tusek

smoka. Stdj zostal wykonany z materiatow takich jak:

Twarda skoéra — odporna na wszelkie zadrapania od ostrych




smoczych pazuréw
Smocze tuski — niezniszczalny, lekki, ognioodporny
Smocze widkno — lekki materiat, ognioodporny

Migkka skora — elastyczna, wygodna, chroni przed

niekorzystnymi warunkami pogodowymi

Srebro Ksi¢zycowe — magicznie nasycone, nierozerwalne,
ognioodporne, przedmioty wykonanie z tego materialu maja

funkcje przystosowania si¢ do potrzeby uzytkownika

EKWIPUNEK

Uprzaz — oplata klatke piersiowa oraz okolice bioder, stuzy
do przypinania akcesoriow przydatnych w tresurze

Bransoletka — wykonana w formie kilku grubych paskow,
stuzy do przypinania linek z malymi smokami

Lancuch — magiczny przedmiot stuzacy do tapania smokow,
niezwykle wytrzymaly, zwigksza swoj rozmiar w zalezno$ci
od tapanego smoka

Kamien Snu — wisiorek do uspokajania smokoéw

Opaska z runami - symbolizuje status pracy jako treser
smokow

Rekawica — przydatna w tresurze mlodych matych smokow
podczas nauki latania

Sakiewka — przechowuje np. przekaski dla smokow
Gwizdek — element przywotujacy bestie

Witbécznia — stuzy do nadawania smokom sygnatow
wzrokowych oraz potrafi zamieni¢ si¢ w tarcze chronigca
przed atakami smokow

Peleryna z kapturem — ognioodporna, stuzy do ochrony

UMIEJETNOSCI

1. Postugiwanie si¢ wtocznig

2. Echolokacja — jej prawe oko widzi magiczng aur¢ wokot

smokow, pozwala to zidentyfikowa¢ nastawienie bestii

3. Teleportacja — moze wykonaé trzy szybkie skoki
w niewielkiej odleglosci aby unikng¢ atakow agresywnych

bestii




CECHY SPOLECZNE

RASA Czlowiek, smocze dziecig

ZASADY MORALNE Ochrania¢  smoki, przygotowa¢ je do zycia

z ludzmi, w pelni wykonuje powierzone jej zadania

STATUS SPOLECZNY Treser Smokdéw, Wojowniczka, Obronca bestii
MANIERY, ZWYCZAJE Szorstka dla ludzi, przyjazna wobec smokow
CHARYZMA Jej zimne nastawienie niweluje si¢

w obecno$ci magicznych bestii dla ktorych jest gotowa
poswigci¢ wszystko, odzywa sie tylko kiedy uzna, ze jest

to konieczne

OPIS OGOLNY

Seraphina urodzita si¢ w biednej dzielnicy, dorastala w brudzie 1 ciaglej walce
o przetrwanie. Najblizsze jej osoby opuscily ja z powodu strachu, ktéry w nich wzbudzata. Zostata
bowiem obdarzona magicznymi zdolno$ciami wykrywajacymi nastawienie dzikich bestii, dzigki
czemu z tatwos$cig 1 od najmtodszych lat spedzata czas wérdd magicznych stworzen powszechnie
uwazanych za grozne. Rodzina dziewczyny, probujac walczy¢ z plotkami, stygmatyzacja
1 otaczajacg ich spotecznos$cig starata si¢ pozby¢ u Seraphiny jej wrodzonych zdolnosci. Dopuscili
si¢ nawet proby wydtubania jej oka, przez co jako dorosta kobieta musi zakrywaé swoja twarz,
ktorg teraz zdobig blizny. Udalo jej si¢ uratowaé oko, dzigki temu, ze wyrwala si¢ z domu,
w ktorym budzita strach 1 obrzydzenie. Wtoczac si¢ po S$wiecie trafita do krdlestwa, ktore
tolerowato odmiencéw oraz pragne¢to zgody i harmonii migdzy ludzmi, a innymi gatunkami
stworzen. Seraphina zaciagneta si¢ do krolewskiej strazy, chcac wspiera¢ krola oraz jego poglady.
Po kilku latach stuzby zostala oficjalnie uznana jako krdlewski treser smokow. Postuguje si¢
szeroka wiedzg na temat r6znych gatunkow smokéw oraz precyzyjnie dostosowuje tresure do ich

potrzeb. Wsrdd swoich adeptow wzbudza zaufanie 1 respekt, dzigki czemu odnosi szereg sukcesow.

Jej doswiadczenie oraz nieprzecig¢tne umiejg¢tnosci pozwolity na szybkie stworzenie armii smokow,




ktora ma stuzy¢ w walce z krdlestwami, wykorzystujacymi w bestialski sposéb te magiczne
stworzenia. Do jej codziennych obowiazkow nie nalezy tylko opieka nad smokami i ich tresura, ale
takze eksplorowanie $wiata, odnajdywanie oraz wyzwolenie porzuconych lub zaciagnietych do
niewoli smokow. Pomagaja jej w tym wytresowane juz gady, uzyczajac jej swojej sily. Nawet
najgrozniejsze 1 nieufne istoty szybko zmieniajag podejscie wobec niej, dzigki spokojnemu
spojrzeniu pelnego wspotczucia, ciepla i szacunku wobec kazdego gatunku. Serapfine jest w tym

wszystkim zawzigta, odwazna, a z jej postawy bije niezachwiana determinacja.

Opis uniwersum.

NAZWA Avaloria

OPIS OGOLNY  Kraina istniejaca w $wiecie fantasy. Jest to gléwne miejsce rozgrywki w grze,
po ktorej porusza si¢ nasza bohaterka. Miejsce pelne magii i nadzwyczajnych
stworzen oraz majestatycznych widokow zapierajacych dech w piersiach.
Avaloria podzielona jest na kilka krélestw, ktore od wiekow walcza o wladze,
wykorzystujac wszystko co tylko wpadnie im w sidta. Najpopularniejszym
elementem walki staly si¢ smoki, jednak w wiekszosci przypadkow nie robig
tego z wlasnej woli i dobroci serca. Sa ciggle zmuszane pod grozba utraty
zycia do tego, aby nie sprzeciwia¢ si¢ okrutnym wiladcom. Staty si¢
niewolnikami zyjacymi w ciggtym strachu. Niegdys ich majestatyczne 1 wolne
zycie zatracito si¢ przez ludzka chciwo$¢ 1 egoizm.

Istnieje jednak nadzieja dla wszystkich stworzen. Jedno z krélestw nie walczy
o wiladze 1 ziemie, lecz 0 wolno$¢ 1 harmoni¢ miedzy gatunkami. W tamtym
miejscu rozwija si¢ nasza bohaterka i1 uzycza swoich umiejetnosci, proszac
smoki o pomoc oraz tresujac je do walki o ich wlasng wolno$¢. Nie robig tego
dla krola ale dla siebie.

Aby osiagnac swoje cele, gatunki te musza ze sobg wspotpracowac.

Stawiajg czota nie tylko wrogim oddziatom, ale takze ktusownikom

1 handlarzom smokow, starajac si¢ uratowac jak najwiecej bestii. Seraphina ma
za zadanie wyszkoli¢ smoki do walki, ale nie tylko te, ktore si¢ do tego nadaja.
Uczy je roéwniez, jak w przyszto§ci moga zadbac o siebie i swoje rodziny, aby
nie wpas¢ w niepowotane rece w swoim naturalnym srodowisku. Wiele bestii
decyduje si¢ wspierac krélestwo swoja mocg, pomagajac podczas bitew, ale

takze ratowac z niewoli swoich braci 1 siOstr.




Nastepnym krokiem bylo projektowanie wizualizacji postaci.
Ponizej znajduje si¢ proces tworzenia konceptu postaci. Zaczynajac od rozrysowania proporcji
poprzez kreacje stroju oraz naktadanie kolorystyki i tekstur.




Proces nadktadania kolorystyki oraz cieni 1 $wiatta. Wszystko na koncu dopracowane poprzez
dodanie szczegotow.
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Nizej podany obrazek przedstawia proces tworzenia peleryny dla postaci treserki smokow.
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Wybrane elementy projektu: opisy, pozy postaci oraz ekwipunek zostaty uwieszone na
planszy prezentacyjnej. Ponizej przedstawiony zostal efekt koncowy pracy.

SERAPHINA
MOONLIGHT

TRESERKA SMOKOV

4. Informacje o mozliwosci wykorzystania pracy

Opracowany koncept art postaci treserki smokow moze stuzy¢ jako baza do wymodelowania go
w trojwymiarze. Nastepnie przygotowanie go i umieszczenie w stworzonym uniwersum gry.



