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1. Celi podstawowe zalozenia

Celem pracy jest stworzenie kapsutowej kolekcji odziezowej inspirowane;j

moda Stanéw Zjednoczonych Ameryki z drugiej polowy XX wieku. Kolekcja
ma na celu przyblizenie kultury amerykanskiej polskiemu odbiorcy oraz
stworzenie odziezy uzytkowej, nadajacej si¢ do codziennego noszenia.

Kolorystyka kolekcji opiera si¢ na kolorach widocznych na fladze USA.

. Realizacja projektu

Jednym z zalozen pracy bylo stworzenie kolekcji od podstaw przez co caty
proces pisania pracy mozna podzieli¢ na kilka etapow;
e Etap poszukiwan (w tym inspiracji, materiatow, dodatkéw 1 lokalizacji)
e FEtap projektowy, ktoéry obejmowat rysunki techniczne, dokumentacje
techniczno-technologiczng, konstrukcje¢ odziezy oraz stworzenie
koncepcji sprzedazy internetowe;.
e FEtap tworczy, ktory obejmowal szycie sampli oraz wprowadzenie
poprawek oraz sesje zdjeciowe w wybranych lokalizacjach
e Stworzenie materiatdw reklamowych takich jak broszury, posty na
media spoleczno$ciowe czy reklame prasowq.
Sama kolekcja obejmuje siedem produktéw jakimi sg: jeansy o kroju bootcut,
kurtka robocza, koszula w stylu western, czapka trucker, zestaw przypinek,
koszula robocza i1 roboczy fartuch reklamowy. Wybdr koloréw, uzytych

fontow czy nawet samych krojow byt nieprzypadkowy. Ubrania majg



wydawac si¢ wrecz przesadzone, przerysowane i przekoloryzowane co ma da¢
poczucie komiksowego efektu, aby kolekcja byta spojng z wartosciami marki,
w szczegolnosci mozliwosé spetnienia dziecigcych marzen jako osoby doroste
oraz kreowanie wilasnego $wiata. Sama praca byta bardzo rozbudowanym
projektem. Oprocz zagadnien zwigzanych z projektowaniem graficznym i
projektowaniem odziezy obejmowata ona rdwniez takie dziedziny jak:
materialoznawstwo, technologia odziezy, konstrukcja odziezy czy krawiectwo.
Sa to dziedziny, ktorymi zajmujg si¢ specjalisci, co przy jednoosobowej pracy
byto znaczacym wyzwaniem, przez co caly proces powstawania pracy trwat

okoto 10 miesigcy.

Produkt koncowy

Cala kolekcja spetnia pierwotne zalozenia o stworzeniu odziezy w stylu
amerykanskim. Wszystkie produkty zostaly wykonane zgodnie ze sztuka
krawieckg (na miar¢ moich mozliwosci 1 wiedzy) oraz spetniajg normy
wymagane do masowej produkcji (tkaniny z certyfikatem Oeko-tex).
Informacje o mozliwosci wykorzystania pracy

Gotowa kolekcja jest mozliwa do produkcji masowej i sprzedazy komercyjne;.
Istnieje mozliwo$¢ ciaglego rozwijania kolekcji o kolejne produkty oraz

kreowaniu konkretnego kierunku rozwoju marki.
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Koszula westernowa



Fartuch reklamowy i koszula robocza



Czapka trucker



