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1. Cel i podstawowe zalozenia

Celem pracy jest stworzenie zestawu obiektéw trojwymiarowych,
gotowych do wuzycia w silniku graficznym, celem lepszego poznania i
prze¢wiczenia narzedzi, ktore sg szeroko stosowane w branzy tworzenia gier
komputerowych. Zatozeniem pracy bylo stworzenie zestawu modeléow, o
charakterze modularnym, z ktérych w szybki sposdob mozna tworzy¢ kolejne

wariacje obiektow.



2. Realizacja projektu

Praca obejmuje zakres prac od modelowania tréjwymiarowego, poprzez

wykonywanie tekstur i importowanie do silnika Unity. Podczas procesu

tworczego, wykorzystalem szeroka game narzedzi, ktore lepiej poznatem i

prze¢wiczylem. Aby wykona¢ projekt, wykorzystatem oprogramowanie:

1.

Maya

2. Adobe Substance 3D Painter
3. Adobe Photoshop

4,
5

. Gadwin PrintScreen

Unity

3. Produkt koncowy

Produktem koncowym pracy jest zestaw modeléw trojwymiarowych,

dajacych mozliwo$¢ projektowania wielu wariacji obiektow.




Zestaw pozwala kreowal miasta, wzorowane na cywilizacji Starozytnego

Rzymu. Moim celem byto zaprojektowanie modeli w taki sposob, aby powstate

z nich lokacje przypominaly Rzymskie kolonie.

Aby podkreslic Rzymski charakter, stworzylem moduly akweduktow,
doprowadzajacych do fontann czy bogatych willi $wieza wode. Moduty

budynkow oraz kolumn pozwalajg takze kreowac §wigtynie.




Wzorujac si¢ na Rzymskim Koloseum, wykonalem modut dajacy mozliwosé

projektowania aren, czy amfiteatrow.




Zestaw sktada si¢ takze z modutow, pozwalajagcych kreowa¢ tereny

pozamiejskie. Dzieki nim projektant moze uktada¢ na scenie pola uprawne

zbdz, winogron czy oliwek.

4. Informacje o mozliwosci wykorzystania pracy
Modele tréjwymiarowe zostaly przygotowane tak, aby mozna byto

importowac je do silnikéw graficznych i kreowa¢ z nich lokacje.



